#DEFINE...#UNDEF预处理指令

创建和释放编译期间所用的常量。

#IF...#ENDIF预处理器命令

在编译时根据条件决定是否编译某段源代码

#IFDEF|#IFNDEF...#ENDIF预处理器命令

编译期间，根据是否定义了某一个编译常量，决定一段代码是否要编译。

#include预处理指令

告诉VisualFoxPro预处理器去处理指定头文件的内容，就好象头文件中的内容出现在VisualFoxPro程序中一样。

::作用域操作符

在子类中运行父类的。

$操作符

返回值类型真(.T.)如果一个串包含于另一串中返回真(.T.);否则,返回假(.F.).

%操作符

返回两个数值表达式相除的余数。

&命令

执行宏替换。

&&命令

标明程序文件中非执行的内部注释的开始。

*命令

标明程序文件中非执行的注释行的开始。

=命令
计算表达式的值。

\|\\命令

输出文本行。

?|??命令

计算表达式的值，并输出计算结果。

???命令
把结果直接输出到打印机。

@...CLASS命令

创建可以用READ激活的控制或对象。

@...CLEAR命令


清除VisualFoxPro主窗口或用户自定义窗口的部分区域。

@...EDIT-编辑框命令

包含此命令是为了提供向后兼容性。对于VisualFoxPro应用程序，可使用EditBox控件代替。

@...FILL命令

更改屏幕中某区域内已有文本的颜色。

@...SCROLL命令
将VisualFoxPro主窗口或用户自定义窗口的某个区域向上、下、左、右移动。

abs()函数

返回指定数值表达式的绝对值。

aclass()函数

将一个对象的类名和祖先类名存放到一个内存变量中。

acopy()函数

把一个数组的元素复制到另一个数组中。

acos()函数

返回指定数值表达式的反余弦值。

activate事件

当激活表单、表单集或页对象，或者显示工具栏对象时，将发生activate事件。

activatemenu命令

显示并激活一个菜单栏。

activatepopup命令

显示并且激活一个菜单。

activatescreen命令
把结果输出到VisualFoxPro主窗口，而不是活动的用户自定义窗口。

activatewindow命令

显示并且激活一个或多个用户自定义窗口或VisualFoxPro系统窗口。

activatecell

激活表格控制中的一个单元。

activecolumn属性
返回表格控制中包含活动单元的列。设计时不可用;运行时只读

activecontrol属性

引用对象上的活动控制。设计时不可用;运行时只读。

activedoc对象

创建可以包含于ActiveDocument容器(例如MicrosoftInternetExplorer)中的一个ActiveDocument。

activeform属性

引用表单集中或_SCREEN对象中活动的表单对象。设计时不可用，运行时只读。

activepage属性

返回页框对象中活动页面的页码。设计时可用，运行时可读写。

activeproject属性
对于当前活动项目管理器窗口,包含对项目对象的一个对象引用。设计和运行时只读。语法

Object.ActiveProject

activerow属性

指定表格控制中包含活动单元的行。

adatabases()函数

将所有打开数据库的名称和路径放到内存变量数组中。

adbobjects()函数

把当前数据库中的命名连接名、关系名、表名或SQL视图名放到一个内存变量数组中。

add

将一个文件添加到项目中。

addclass命令
向.VCX可视类库中添加一个类定义。

addtable命令

在当前数据库中添加一个自由表。

addbs()函数
向一个路径表达式添加一个反斜杠如果必要

addcolumn

向表格控制中添加列对象。

additem

在组合框或列表框中添加一个新数据项，并且可以指定数据项索引。

addlistitem

在组合框或列表框控制中添加新的数据项，并且可以指定数据项的ID值。

addobject

运行时，在容器对象中添加对象。

addproperty

向一个对象添加一个新属性。

addtoscc

将项目中的一个文件添加到源代码管理器。

ADEL()函数
删除一维数组中的一个元素或删除二维数组的一行或一列。

ADIR()函数

将文件信息存放到数组中，然后返回文件个数。

AELEMENT()函数
由元素下标值返回数组元素的编号。

AERROR()函数

创建一个内存变量数组，数组中包含最近的VisualFoxPro、OLE或OBBC的错误信息

AFIELDS()函数

把当前表的结构信息存放在一个数组中，并且返回表的字段数。

AFONT()函数

将可用字体的信息放到一个数组中。

afterbuild事件

当重新连编一个项目之后,或者从一个项目创建一个应用程序文件(.app)、动态链接库(.dll)或可执行文件(.exe)之后发生

afterclosetables事件

在表单、表单集或报表的数据环境中，释放指定表或视图后，将发生此事件。

afterdock事件

停放工具栏后，将发生此事件。

AGETCLASS()函数
在“打开”对话框中显示类库,并且创建一个包含该类库和所选类名称的数组。

agetfileversion()函数
创建一个数组,其中包含有关文件的Windows版本资源的信息,例如.exe、.dll和.fll文件,或在VisualFoxPro中创建的自动服务文件。

AINS()函数
往一维数组中插入一个元素，或往二维数组中插入一行或一列。

AINSTANCE()函数
将一个类的实例存放到一个内存变量数组中，并且返回数组中存放的实例个数。

ALEN()函数
返回数组中元素、行或列的数目。

alias属性
指定与临时对象相关的每个表或视图的别名。

ALIAS()函数
返回当前表或指定工作区表的别名。

align属性
指定表单上OLE控制(.OCX)的对齐方式。可用于设计时和运行时。

alignment属性
指定与控制相关的文本的对齐方式。设计和运行时可用。

ALINES()函数
将一个字符表达式的或备注字段中的每一行复制到一个数组相应行。

allowaddnew属性
指定是否可以从一个表格中将新记录添加到表中。设计和运行时可用。

allowheadersizing属性
指定在运行时刻,一个表格的标头高度是否可以改变。设计和运行时可用

allowrowsizing属性
指定在运行时刻,一个表格的记录高度是否可以改变。设计和运行时可用。

allowtabs属性
指定编辑控制中是否允许使用选项卡。设计和运行时可用。

alltrim()函数

删除指定字符表达式的前后空格符，并且返回删除空格符后的字符串。

ALTERTABLE–SQL命令
以编程方式修改表的结构

alwaysonbottom属性
避免该表单窗口覆盖住其他窗口。设计时可用,运行时可读写。

alwaysontop属性
避免其他窗口覆盖住表单窗口。设计时可用,运行时可读写。

alwaysontop属性
避免其他窗口覆盖住表单窗口。设计时可用,运行时可读写。

amouseobj()函数
创建一个数组，其中包含有关鼠标指针位置以及鼠标指针下对象的信息。

anetresources()函数
将网络共享或打印机的名称放到一个数组中,然后返回资源的数目。

append命令
在表的末尾添加一个或多个新记录。

appendfrom命令
从一个文件中读入记录，追加到当前表的尾部

appendfromarray命令
对数组中的每一行，添加一条记录到当前选定表中，并从相应的数组行中取出数据添加到记录中。

appendgeneral命令
ImportsanOLEobjectfromafileandplacesitintoa从文件中导入OLE对象并将其放入通用字段中。

appendmemo命令
将文本文件的内容复制到备注字段中。

appendprocedures命令
将文本文件中的存储过程追加到当前数据库中。

Application对象

为VisualFoxPro创建的一个对象，提供了一组VisualFoxPro属性和。

application属性
提供对一个包含了对象的Application对象的引用。设计时不可用；运行时只读。

aprinters()函数
将安装在Windows打印管理器中的打印机名称存入内存变量数组中。

asc()函数
返回字符表达式中最左边字符的ANSI值。

ascan()函数
在数组中搜索与一个表达式具有相同数据和数据类型的元素。

_asciicols系统内存变量
指定用REPORT...TOFILEASCII创建的文本文件中包含的列数。

_asciirows系统内存变量
指定用REPORT...TOFILEASCII创建的文本文件中包含的行数。

aselobj()函数
把对活动“表单设计器”中当前选定控制的对象引用存入内存变量数组

asin()函数
返回数值表达式的反正弦弧度值。

asort()函数
按升序或降序对数组中的元素排序。

assert命令
若指定的逻辑表达式为假(.F.)，则显示一个调试消息框。

asubscript()函数
根据元素编号返回元素的行和列下标值

at()函数
返回一个字符表达式或备注字段在另一个字符表达或备注字段中首次出现的位置，从最左边开始计数。

at_c()函数
返回一个字符表达式或备注字段在另一个字符表达式或备注字段中第一次出现的数值位置，从最左边字符算起

atan()函数
返回数值表达式的反正切弧度值。

atc()函数
返回一个字符表达式或备注字段在另一个字符表达式或备注字段中首次出现的位置，此函数不区分字符大小写。

atcc()函数
返回一个字符表达式或备注字段在另一个字符表达式或备注字段中首次出现的位置。不区分两个表达式的大小写

atcline()函数
返回一个字符表达式或备注字段在另一个字符表达式或备注字段中第一次出现的行号，不区分字符大小写。

atline()函数
返回一个字符表达式或备注字段在另一个字符表达式或备注字段中首次出现的行号。从第一行开始计算。

atn2()函数
返回指定值的反正切值，返回值无象限限制。

aused()函数
将一个数据工作期中的表别名和工作区存入内存变量数组。

autoactivate属性
指定如何激活OLE容器控制。设计和运行时该属性可用。

autocenter属性
指定表单对象第一次显示于VisualFoxPro主窗口时，是否自动居中放置。设计和运行时该属性可用。

autoclosetables属性
指定由数据环境指定的表或视图是否在表单集、表单或报表释放时关闭。设计时该属性可用，运行时只读。

autoincrement属性
指定每次连编一个可发布的.exe或内部处理.dll时，项目的连编版本编号是否自动增加。

autoopentables属性
决定是否自动加载与表单集、表单或报表的数据环境相关联的表或视图。设计时该属性可用，运行时只读。

autorelease属性
指定表单集中最后一个表单释放后是否释放表单集。设计时可用，运行时可读写。

autosize属性
指定控制是否依据其内容自动调节大小。设计和运行时该属性可用

autoverbmenu属性
指定当在一个OLE对象上单击鼠标右键时，是否显示一个包含该OLE对象的谓词的快捷菜单。只在设计时可用。

autoyield属性
指定VisualFoxPro的一个实例是否在执行每行用户程序代码时处理暂停的Windows事件。

avcxclasses()函数
将有关一个类库中类的信息放在一个数组中。

average命令
计算数值表达式或字段的算术平均值。

backcolor,forecolor属性
指定用于显示对象中文本和图形的背景色或前景色。设计和运行时可用

backstyle属性

指定一个对象的背景是否透明。设计和运行时可用。

bar()函数
返回最近一次选择的菜单项的编号。该菜单项选自DEFINEPOPUP命令定义的菜单，或是一个VisualFoxPro菜单。

barcount()函数

包含此函数是为了提供dBASE兼容。

baseclass属性
指定VisualFoxPro基类名。被引用对象基于该基类。设计和运行时只读。

_beautify系统内存变量
为VisualFoxPro程序指定一个修饰应用程序，当选择“工具”菜单中的“修饰”命令时运行该应用程序。

beforebuild事件
当重新连编一个项目之前，或者从一个项目创建一个应用程序文件(.app)、动态链接库(.dll)或可执行文件(.exe)之前发生

beforedock事件
该事件发生在工具栏对象停放之前。

beforeopentables事件
仅发生在与表单集、表单或报表的数据环境相关联的表和视图打开之前。

beforerowcolchange事件
当用户更改活动的行或列，而新单元还未获得焦点时发生该事件。也可以在表格列中当前对象和数据库中任何规则的Valid事件之前发生。使用NODEFAULT可以防止改变表格中活动的行和列。

begintransaction命令
启动一个事务处理。仅对数据库中的表支持事务处理。有关如何在数据库中创建和增加表的详细信息，CREATEDATABASE和ADDTABLE。

between()函数
判断一个表达式的值是否在另外两个相同数据类型的表达式的值之间。

bintoc()函数
将整型用二进制字符型表示。

bitand()函数
返回两个数值型数值在按位进行AND运算后的结果

bitclear()函数
清除一个数值型数值的指定位(将此位设置成0)，并返回结果值。

bitlshift()函数
返回一个数值型数值向左移动给定位后的结果。

bitnot()函数
返回一个数值型数值按位进行NOT运算的结果。

bitor()函数
返回两个数值型数值按位进行OR运算的结果。

bitrshift()函数
返回一个数值型数值向右移动指定位后的结果。

bitset()函数
将一个数值型数值的某一位设置为1并返回结果。

bittest()函数
确定一个数值型数值的指定位是否为1。如果为1，返回“真”(.T.)，否则返回“假”(.F.)。

bitxor()函数
返回两个数值型数值按位进行异或运算的结果。

blank命令
如果发出该命令时不带任何参数，则清除当前记录中所有字段的数据。

bof()函数
确定当前记录指针是否在表头。

bordercolor属性
指定对象的边框颜色。设计和运行时可用。

borderstyle属性
指定对象的边框样式。设计和运行时可用

borderwidth属性
指定一个控制的边框宽度。设计和运行时可用

bound属性
确定一个列对象里的控制是否与列的控制源绑定。设计和运行时可用。

boundcolumn属性
对于一个多列的列表框或组合框，确定哪一个列与该控制的Value属性绑定。设计和运行时可用

boundto属性
指定组合框或列表框的Value属性是否由List或ListIndex属性确定。设计和运行时可用。

box
在表单对象上画矩形

browse命令
打开浏览窗口，显示当前或选定表的记录

_browser系统内存变量
包含类浏览器的应用程序名称。

buffermode属性
指定保守式更新还是开放式更新记录。设计和运行时可用

buffermodeoverride属性


指定是否改写表单级或表单集级的BufferMode属性设置。设计和运行时可用。

buildapp命令


使用项目文件生成以.APP为扩展名的应用程序。

builddll命令
使用项目文件生成以.dll为扩展名的动态链接库(DLL)。

buildexe命令
从项目生成一个可执行文件。

build
重新连编项目，或者根据项目创建一个应用程序文件(.app)、动态链接库(.dll)或可执行文件(.exe)。

buildproject命令
创建并生成一个项目文件

builddatetime属性
包含项目最后的连编日期和时间。只读。

_builder系统内存变量
包含VisualFoxPro生成器的应用程序名称。

buttoncount属性
指定命令组或选项组中的按钮数。

buttons属性
访问一个控制组中每个按钮的数组。设计时不可用。访问一个控制组中每个按钮的数组。设计时不可用

_calcmem系统内存变量
包含VisualFoxPro存储在计算器内存中的数值

calculate命令
对表中的字段或包含字段的表达式进行财务和统计操作。
语法

calcvalue系统内存变量
包含计算器显示的数值。

cancel命令
结束当前VisualFoxPro程序的执行。
语法

cancel属性
指定一个命令按钮或OLE容器控制是否为“取消”按钮；即当用户按ESC键时，“取消”按钮的Click事件是否发生。设计和运行时可用。

candidate()函数
如果一个索引标识是候选索引标识，则返回“真”(.T.)；否则，返回“假”(.F.)。

capslock()函数
返回CAPSLOCK键的当前状态，或把CAPSLOCK键状态设置为“开”或“关”。

caption属性
指定在对象标题中显示的文本。

cd|chdir命令
将VisualFoxPro的默认目录更改为指定的目录。

cdow()函数
从给定日期或日期时间表达式中返回星期值。

cdx()函数
根据指定的索引位置编号，返回打开的复合索引(.CDX)文件名称。

ceiling()函数
返回大于或等于指定数值表达式的最小整数。

century属性
指定是否在文本框中显示日期的世纪值。运行时和设计时可用。

change命令
显示要编辑的字段。

CheckBox控件

创建一个复选框。

checkin
签入源代码管理器中项目的一个文件的更改。

checkout
签出源代码管理器中项目的一个文件，允许您更改该文件

childalias属性
指定子表的别名。设计和运行时只读。

childorder属性
为表格控制或关系对象的记录源指定索引标识。设计和运行时可用。

chr()函数
根据指定的ANSI数值代码返回其对应的字符。

chrsaw()函数
确定一个字符是否出现在键盘缓冲区中。

chrtran()函数
在一个字符表达式中，把与第二个表达式字符相匹配的字符替换为第三个表达式中相应字符。

chrtranc()函数


将第一个字符表达式中与第二个表达式的字符相匹配的字符替换为第三个表达式中相应的字符。

circle


在表单上画一个圆或椭圆。

class属性
返回一个对象所基于的类的名称。设计和运行时只读。

classlibrary属性
指定用户自定义类库的名称，此类库中包含对象所基于的类。设计和运行时只读。

cleanup
通过删除标记为删除的记录，并且删除备注字段，来清理项目表。

clear命令
从内存中释放指定项

clear
清除组合框或列表框控制的内容。

cleardata
从OLE拖放DataObject对象中清除所有的数据和数据格式。只在设计时可用。

click事件
当在程序中包含触发此事件的代码，或者将鼠标指针放在一个控制上按下并释放鼠标左键，或者更改特定控制的值，或在表单空白区单击时，此事件发生。

clipcontrols属性
确定Paint事件中的图形是重画整个对象还是只重画新露出的区域，也确定Windows操作环境是否创建一个剪裁区域来除去对象中的非图形控制。设计和运行时可用。

_cliptext系统内存变量
包含剪贴板的内容

cloneobject
复制对象，包括对象所有的属性、事件和。设计时可用。

Closable属性
指定能否由双击控制菜单框或从控制菜单中选择“关闭”项关闭表单。设计和运行时可用。

CLOSE命令
关闭各种类型的文件。

close
关闭项目，并且释放项目的项目挂接对象和项目对象。

closememo命令
关闭一个或多个备注编辑窗口。

closetables
关闭与数据环境相关的表和视图。

cls
清除表单中的图形和文本。

clsid属性
包含项目中一个服务程序的已注册CLSID(ClassIdentifier)。设计和运行时只读。

cmonth()函数
返回给定日期或日期时间表达式的月份名称

cntbar()函数
返回用户自定义菜单或VisualFoxPro系统菜单上菜单项的数目。

cntpad()函数
返回用户自定义菜单栏或VisualFoxPro系统菜单栏上菜单标题的数目

codepage属性
包含项目中一个文件的代码页。设计和运行时只读。

颜色概述
VisualFoxPro对颜色的完全控制提供了一个复杂的命令系列。

默认情况下,VisualFoxPro从操作系统的“控制面板”的设置中得到自身的颜色。在启动时，“控制面板”颜色映射为Visual燜oxPro默认的颜色方案。可以直接使用SETCOLOR命令设置颜色或在“控制面板”中交互地设置。有关使用“控制面板”设置颜色的详细信息，请参考您的Windows文档。

不是所有的VisualFoxPro界面元素都可以通过颜色方案来控制?例如：“数据工作期”和“命令”窗口、系统菜单栏等系统元素。

颜色术语

会在FoxPro文档中用到下列颜色术语。

颜色对

一个颜色对包含两个颜色代码，它们指定了前景和背景颜色。颜色对由两个用斜杠分隔的字母组成；第一个字母指定了前景颜色，第二个字母指定了背景颜色。例如，下列颜色对指定在白色背景中的红色前景：

R/W

colorsource属性
确定如何设置控制的颜色。

column对象

在表格中创建列

columncount属性
指定表格、组合框或列表框控制中列对象的数目。对于表格，该属性设计时可用运行时可读写。对于组合框或列表框，该属性设计和运行时可用。

columnlines属性
显示或隐藏列之间的线条。设计和运行时可用。

columnorder属性
指定表格控制中列对象的相对顺序。设计和运行时可用。

columns属性
通过列编号访问表格控制中单个列对象的数组。设计和运行时可用。

columnwidths属性
指定组合框或列表框控制的列宽。设计和运行时可用。

comarray()函数
指定如何向COM对象传递数组。

comreturnerror()函数
使用自动服务客户程序能用来确定自动服务错误原因的信息填充COM异常结构。

combobox控件

创建一个组合框

comclassinfo()函数
返回有关一个COM对象(例如一个VisualFoxPro自动服务程序)的注册信息。

commandbutton控件

创建单个命令按钮。

commandgroup控件

创建一组命令按钮。

commandtargetexec事件
当ActiveDocument的宿主应用程序通知ActiveDocument要执行的命令时发生

commandtargetquery事件
当ActiveDocument宿主程序更新自己的用户界面时发生该事件。

comment属性
存储有关对象的信息。设计和运行时可用。

compile命令
编译一个或多个源文件，并为每一个源文件创建一个目标文件。

compiledatabase命令
编译数据库中的存储过程。

compileform命令
编译一个或多个表单对象

compobj()函数
比较两个对象的属性。若两者的属性和属性值相同则返回“真”(.T.)。

Container对象

创建可包含其他对象的对象。

containerrelease事件
当一个ActiveDocument被自己的宿主程序释放时发生。

containerreleasetype属性
指定一个ActiveDocument被宿主程序释放时，该ActiveDocument是否保持打开和运行。设计和运行时可用。

continue命令
继续执行先前的LOCATE命令

continuousscroll属性
指定在一个表单中的滚动是连续的，还是只当释放一个滚动框时才滚动。设计和运行时可用。

Control对象

创建能包含其他被保护对象的控件对象。

controlbox属性
指定运行时在表单或工具栏的左上角是否显示控制菜单框。设计和运行时可用

controlcount属性
指定容器对象中控制的数目。设计时不可用，运行时只读。

控件和对象对象
controlsand对象s
本主题说明了对在以前版本的FoxPro中创建的控件和对象的支持，以及添加到VisualFoxPro中的新控件。

创建控件和对象的最简单的是使用“表单设计器”。有关使用“表单设计器”创建控件的详细内容，《MicrosoftVisualFoxPro6.0中文版开发指南》中的第九章“创建表单”。

也可以通过编程创建控件和对象。有关根据VisualFoxPro基类通过编程创建控件的详细内容，本语言参考后面的DEFINECLASS命令，以及《MicrosoftVisualFoxPro6.0中文版开发指南》中的第三章“面向对象程序设计”。

使用VisualFoxProforWindows或VisualFoxProforMacintosh时，有些控件的行为可能有些不同；在默认情况下，在VisualFoxProforMacintosh中的控件遵循Macintosh应用程序的一般界面规范。例如，在默认情况下，在VisualFoxProforMacintosh中的复选框、组合框和选项按钮不能接受焦点。有关控件行为的不同，本语言参考后面的SETKEYCOMP命令。

在VisualFoxPro中，对于在以前版本的FoxPro中创建的控件，都添加了一个NAME子句。对于使用@爡燝ET和@爡燛DIT命令创建的控件，NAME子句可以创建对这些控件的对象引用，这允许您使用VisualFoxPro的属性、事件和来操作该控件。NAME子句提供了一步到位的，使您可以利用VisualFoxPro的面向对象编程技术升级您的应用程序。

controls属性
访问容器对象中控制的数组。

controlsource属性
指定与对象绑定的数据源。设计和运行时可用。

_converter系统内存变量
包含VisualFoxPro转换器的应用程序名称。

copyfile命令
复制任何类型的文件。

copyindexes命令
从单项索引.IDX文件创建复合索引标识。

copymemo命令
复制当前记录中的指定备注字段的内容到文本文件。

copyprocedures命令
将当前数据库中的存储过程复制到文本文件。

copystructure命令
用当前选择的表结构创建一个新的空自由表。

copystructureextended命令
创建新表，它的字段包含当前选定表的结构信息

copytag命令
根据复合索引文件的标识创建单项索引(.IDX)文件。

copytag命令
根据复合索引文件的标识创建单项索引(.IDX)文件。

copyto命令
用当前选定表的内容创建新文件。

copytoarray命令
将当前选定表中的数据复制到数组。

cos()函数
返回数值表达式的余弦值。

count命令
统计表中记录数目。
语法

count属性
包含一个项目集合、文件集合或服务程序集合中的项目对象、文件对象或服务程序对象的数目。设计和运行时只读。

_coverage系统内存变量
包含一个VisualFoxPro应用程序的名称，该应用程序可以创建调试器代码输出范围。

cpconvert()函数
把字符、备注字段或字符表达式转换到其他代码页。

cpcurrent()函数
返回VisualFoxPro配置文件中的代码页设置(若存在)，或返回当前操作系统代码页。

cpdbf()函数
返回一个打开表所使用的代码页。

create命令
生成一个新的VisualFoxPro表。

createclass命令
打开类设计器，创建一个新的类定义。

createclasslib命令
创建一个新的、空的可视类库(.VCX)文件。

createcolorset命令
从当前颜色设置中创建一个颜色集合。

createconnection命令

创建一个命名连接并把它存储在当前数据库中。

CREATECURSOR–SQL命令

创建一个临时表。

createdatabase命令

创建并打开一个数据库。

createform命令
打开表单设计器。

createdatabase命令

创建并打开一个数据库。

createform命令
打开表单设计器。

createfrom命令

从COPYSTRUCTUREEXTENDED文件创建一个表。

createlabel命令
打开标签设计器，以创建标签。

createmenu命令
在VisualFoxPro中打开菜单设计器。

createproject命令
打开项目管理器并创建一个项目。

createquery命令
打开查询设计器。

createreport命令
在报表设计器中打开一个报表。

CREATEREPORT–快速报表命令
以编程方式创建报表。
语法

createsqlview命令

显示视图设计器来创建SQL视图

CREATETABLE–SQL命令

创建一个含有指定字段的表

createtrigger命令

创建表的删除、插入或更新触发器。

createview命令
从VisualFoxPro环境创建视图文件。

createbinary()函数
将VisualFoxPro字符型数据转换为二进制字符型数据。您在向ActiveX控件或OLE对象传递数据时需要使用二进制字符型数据。

createobject()函数

从类定义或支持OLE的应用程序中创建对象。

createobjectex()函数
在一个远程计算机上创建一个已注册COM对象(例如一个VisualFoxProAutomation服务程序)的一个实例。

createoffline()函数
由已存在的视图创建一个游离视图。

ctod()函数
把字符表达式转换成日期表达式。

ctobin()函数
将二进制字符型表示转换为整数。

ctot()函数
从字符表达式返回一个日期时间值。

curdir()函数

返回当前目录或文件夹

currentcontrol属性

指定列对象中的哪一个控制用来显示活动单元的值。

currentx,currenty属性

指定供下一个绘图使用的横坐标(X)和纵坐标(Y)。设计时不可用，运行时可读写

Cursor对象

把表或视图添加到表单、表单集或报表的数据环境时创建。

cursorgetprop()函数

返回VisualFoxPro表或临时表的当前属性设置

cursorsetprop()函数

指定VisualFoxPro表或临时表的属性设置。

cursorsource属性

指定与临时表对象相关的表或视图名。设计时只读，运行时可读写。

curval()函数

从磁盘上的表或远程数据源中直接返回字段值。

curvature属性

指定形状控制的弯角曲率。设计和运行时可用。

Custom对象

创建用户自定义对象。

database属性

指定数据库的路径，该数据库包含与临时表对象相关联的表或视图。设计时只读，运行时可读写。

DataEnvironment对象

当创建表单、表单集或报表时，创建该对象

dataenvironment属性

引用对象的数据环境。设计和运行时只读

DataObject对象

是从一个OLE拖动源传输到一个OLE放落目标的数据的容器。只在设计时可用

datasession属性

指定一个表单、表单集或工具栏能否在自身的数据工作期中运行，能否具有独立的数据环境。设计时可用，运行时只读

datasessionid属性

返回数据工作期ID标识号，来标识表单集、表单或工具栏的私有数据工作期。设计时只读，运行时可读写。
如果表单、表单集或工具栏的DataSession属性设置为1(默认数据工作期)，则返回默认数据工作期的ID标识号。

datatoclip

将一组记录作为文本复制到剪贴板上

date()函数

返回由操作系统控制的当前系统日期，或创建一个与2000年兼容的日期值。

dateformat属性

指定在文本框中显示的Date和DateTime值的格式。设计和运行时可用。

datemark属性

指定在文本框中显示的Date和DateTime值的分隔符。设计和运行时可用。

datetime()函数

以日期时间值返回当前的日期和时间。

day()函数

以数值型返回给定日期表达式或日期时间表达式是某月中的第几天。

dbc()函数

返回当前数据库的名称和路径。

dbf()函数

返回指定工作区中打开的表名，或根据表别名返回表名。

dbgetprop()函数

返回当前数据库的属性，或者返回当前数据库中字段、命名连接、表或视图的属性。

dbc()函数

返回当前数据库的名称和路径。

dbf()函数

返回指定工作区中打开的表名，或根据表别名返回表名。

dbgetprop()函数

返回当前数据库的属性，或者返回当前数据库中字段、命名连接、表或视图的属性

dblclick事件

当连续两次快速按下鼠标左按钮（主按钮）并释放时，此事件发

_dblclick系统内存变量
指定双击鼠标和三击鼠标的最大时间间隔。

dbsetprop()函数

给当前数据库或当前数据库中的字段、命名连接、表或视图设置一个属性。

dbused()函数

当指定的数据库已打开时，返回“真”(.T.)。

dde函数
在VisualFoxPro和其他MicrosoftWindows应用程序之间交换数据。

ddeaborttrans()函数
结束一个异步动态数据交换(DDE)事务。

ddeadvise()函数

创建一个交互式链接或自动链接，用来进行动态数据交换(DDE)。

ddeenabled()函数
启用或废止动态数据交换(DDE)处理，或返回DDE处理状态。

ddeexecute()函数

使用动态数据交换(DDE)向另一个应用程序发送一条命令

ddeinitiate()函数

在VisualFoxPro和另一个MicrosoftWindows应用程序之间建立一个动态数据交换(DDE)通道。

ddelasterror()函数
返回最近一个动态数据交换(DDE)函数的错误号。

ddepoke()函数
在动态数据交换(DDE)会话中，在客户和服务器应用程序之间传送数据。

dderequest()函数

在动态数据交换(DDE)会话中，向一个服务器应用程序请求数据

ddesetoption()函数
更改或返回动态数据交换(DDE)的设置。

ddesetservice()函数
创建、释放或更新DDE服务名和设置。

ddesettopic()函数

在动态数据交换(DDE)会话中，创建或释放一个服务名的主题名。

ddeterminate()函数
关闭用DDEInitiate()建立的动态数据交换(DDE)通道。

deactivate事件

对于一个容器对象(例如一个表单)，当所包含的对象没有焦点而不再处于活动状态时，该事件发生。对于一个工具栏来说，当使用Hide隐藏工具栏时，该事件发生。

deactivatemenu命令

使一个用户自定义菜单栏失效，并将它从屏幕上移去，但并不从内存中删除菜单栏的定义

deactivatepopup命令
使DEFINEPOPUP创建的菜单失效。

deactivatewindow命令

使用户自定义窗口或VisualFoxPro系统窗口失效，并将它们从屏幕上移去，但不从内存中删除。

debug命令
启动VisualFoxPro调试器。

debug属性

指定在项目的已编译源代码中，是否包含调试信息。只在设计时可用。

debugout命令
在“调试输出”窗口中显示一个表达式的结果。

declare命令
创建一维或二维数组。

DECLARE–DLL命令

注册外部Windows32位动态链接库(.DLL)中的一个函数。

default属性

若活动表单上有两个或更多命令按钮，在按下ENTER时，指定哪个命令按钮或OLE容器控制做出响应。设计和运行时可用

defaultext()函数
如果一个文件没有扩展名，则返回一个带新扩展名的文件名。

defaultfilepath属性

指定默认的一个Application对象使用的驱动器和目录。运行时可用

definebar命令

在DEFINEPOPUP创建的菜单中创建一个菜单项。

defineclass命令

创建一个用户自定义类或子类，并为创建的类或子类指定属性、事件和。

definemenu命令

创建菜单栏。

definepad命令

在用户自定义菜单栏或VisualFoxPro系统菜单栏上创建一个菜单标题。

definepopup命令

创建菜单。

definewindow命令

创建一个窗口并指定它的属性。

defolelcid属性

指定表单或VisualFoxPro主窗口中默认的OLE环境ID值。

delete命令

给要删除的记录做标记。

delete-sql命令

给要删除的记录做标记。

deleteconnection命令

从当前数据库中删除一个命名连接。

deletedatabase命令

从磁盘上删除数据库。

deletefile命令

从磁盘上删除文件。

deletetag命令
从复合索引(.CDX)文件中删除标识。

deletetrigger命令

从当前数据库的表中删除“删除”、“插入”或“更新”触发器。

deleteview命令

从当前数据库中删除一个SQL视图。

deletecolumn

从一个表格控制中删除一个列对象。

deleted事件

当用户在记录上做删除标记、清除一个删除标记，或执行DELETE命令时，此事件发生。

deleted()函数

返回一个表明当前记录是否标有删除标记的逻辑值。

deletemark属性

指定在表格控制中是否出现删除标记列。设计和运行时可用

descending()函数

返回一个逻辑值，该值表明是否用DESCENDING关键字创建了一个索引标识，或是否在USE、SETINDEX或SETORDER中包含DESCENDING关键字。

Description属性

对于文件对象，是该文件的说明。对于一个服务程序对象，是服务程序类的说明。设计和运行时可用。

desktop属性

指定表单是否放在VisualFoxPro主窗口中。设计时可用，运行时只读。

destroy事件

当释放一个对象的实例时发生。

_diarydate系统内存变量

包含“日历／日记”中的当前日期。

difference()函数

返回0到4间的一个整数，表示两个字符表达式间的相对语音差别。

dimension命令

创建一维或二维内存变量数组。

DIR或DIRECTORY命令

显示目录或文件夹中文件的信息

directory()函数
若在磁盘上存在指定的目录，返回真(.T.)。

disabledbackcolor,disabledforecolor属性

为一个废止的控制指定背景色和前景色。设计和运行时可用。

disableditembackcolor,disableditemforecolor属性

为列表框或组合框中的不可用项指定背景色或前景色。设计和运行时可用。

disabledpicture属性

指定当废止控制时要显示的图形。设计时和运行时可用。

diskspace()函数

返回默认磁盘驱动器或卷(Volume)上可用的字节数。

display命令

在VisualFoxPro主窗口或用户自定义窗口中显示与当前表有关的信息。

displayconnections命令

显示当前数据库中与命名连接有关的信息。

displaydatabase命令

显示有关当前数据库的信息，或当前数据库中的字段、命名连接、表或视图的信息。

displaydlls命令
在VisualFoxPro中，显示与32位Windows动态链接库(DLL)函数有关的信息，这些动态链接库(DLL)函数是用DECLARE-DLL注册的。

displayfiles命令

显示关于文件的信息。

displaymemory命令

显示内存变量和数组的当前内容。

displayobjects命令

显示有关一个对象或一组对象的信息。

displayprocedures命令

显示当前数据库中存储过程的名称。

displaystatus命令
显示VisualFoxPro环境的状态。

displaystructure命令

显示一个表文件的结构。

displaytables命令

显示包含在当前数据库中所有的表和表的信息。

displayviews命令

显示当前数据库中关于SQL视图的信息以及SQL视图是否基于本地或远程表的信息。

displaycount属性

指定在一个组合框控件的列表部分所显示项的最大数目。

displayvalue属性

指定在一个列表框或组合框中选定项的第一列的内容。设计和运行时可用。

dmy()函数

从一个日期型或日期时间型表达式返回一个“日-月-年”格式的字符表达式(例如，31May1995)。月名不缩写。

do命令
执行一个VisualFoxPro程序或过程。

DOCASE...ENDCASE命令

根据不同的条件表达式结果执行不同的命令。

doform命令

运行用表单设计器创建的、编译过的表单或表单集。

DOWHILE...ENDDO命令

在一个条件循环里执行一组命令。

dock

沿着VisualFoxPro主窗口的边界停放“工具栏”对象。

docked属性

包含一个逻辑值，表明是否停放用户自定义的工具栏对象。设计和运行时只读。

dockposition属性

指定用户自定义工具栏对象停放的位置。设计和运行时只读。

docmd
对于VisualFoxPro应用程序自动服务程序的一个实例，执行一个VisualFoxPro命令。

documentfile属性

返回文件名，由该文件创建一个嵌入或链接的对象。设计时，指定链接文件名，对于一个已有的对象，运行和设计时只读，但在对象生成时可以设置。

dodefault()函数
在子类(派生类)中，执行父类的同名的事件或。

doevents命令
执行所有等待的Windows事件。

_dos系统内存变量
如果使用FoxProforMS-DOS，该命令为“真”(.T.)。如果使用一个不同平台的FoxPro版本(VisualFoxPro、FoxProforWindows、FoxProforMacintosh或FoxProforUNIX)，该变量为“假”(.F.)。

doscroll

滚动表格控制来模拟用户单击滚动条操作

doverb

在指定的对象上执行一个动作。

dow()函数

从日期表达式或日期时间表达式返回该日期是一周的第几天

downclick事件

当单击控制的下箭头时，此事件发生。

downpicture属性

指定选择控制时显示的图形。设计和运行时可用。

drag

启动、结束或取消拖动操作

dragdrop事件

当完成拖放操作时发生

dragicon属性

指定在拖放操作时作为指针显示的图标。设计和运行时可用。

dragmode属性

指定拖放操作的拖动方式为人工或自动。设计和运行时可用。

dragover事件

控制拖过目标对象时发生此事件。

draw

重画表单对象

drawmode属性

与颜色属性一起确定如何在屏幕上显示形状或线条控制。设计和运行时可用。

drawstyle属性

指定用图形绘图时的线条样式。设计和运行时可用。

drawwidth属性

指定图形输出时所用的线条宽度。设计和运行时可用。

DRIVETYPE()函数
返回指定驱动器的类型。

droptable命令
把一个表从数据库中移出，并从磁盘中删除它。

dropview命令
从当前数据库中删除指定的SQL视图。

dropdown事件

单击组合框控制中的下箭头后，列表部分即将下拉时此事件发生。

DROPOFFLINE()函数
dtoc()函数

由日期或日期时间表达式返回字符型日期

dtor()函数

将度转换为弧度

dtos()函数

从指定日期或日期时间表达式中返回yyyymmdd格式的字符串日期。

dtot()函数

从日期型表达式返回日期时间型值。

dynamicalignment属性

指定列对象中文本和控制的对齐方式。运行期间每次刷新表格控制时都重新计算对齐方式。设计时可用，运行时可读写

dynamicbackcolor,dynamicforecolor属性

指定列对象的背景和前景色。运行期间每次刷新表格控制时，都重新计算颜色值。

dynamiccurrentcontrol属性

指定用包含在列对象中的哪个控制来显示活动单元的值。每次刷新表格控制时都重新计算控制名称。

dynamicfontbold,dynamicfontitalic,dynamicfontstrikethru,dynamicfontunderline属性

指定显示在列对象中的文本具有下列一种或多种字形：粗体，斜体，删除线或下划线。每次刷新表格控制时，都要重新计算此逻辑表达式。设计时可用，运行时可读写。

dynamicfontname属性

指定列对象中显示文本所用的字体名。每次刷新表格控制时，都重新计算此逻辑表达式。设计时可用，运行时可读写。

dynamicfontoutline属性

指定与列对象相关的文本是否以轮廓方式显示。运行期间每次刷新表格控制时，都要重新计算此逻辑表达式。设计和运行时可用。

dynamicfontshadow属性

指定与列对象相关的文本是否带阴影。运行期间每次刷新表格控制时，都要重新计算此逻辑表达式。设计和运行时可用。

dynamicfontsize属性
指定列对象中显示文本的字体大小。运行期间每次刷新表格控制时，都要重新计算字体大小。设计时可用，运行时只读写

dynamicinputmask属性

指定在一个Column对象中如何输入和显示日期。每当刷新Grid控件时都重新计算该属性的值。设计时可用，运行时可读写。

edit命令

显示要编辑的字段。

editbox控件

创建一个编辑框。
eject命令
向打印机发送换页符。

ejectpage命令
向打印机发出有条件走纸的指令。

empty()函数

确定表达式是否为空值。

enabled属性
指定对象能否响应用户引发的事件。设计和运行时可用

encrypted属性
指定项目中已编译的源代码是否加密。只在设计时可用。

endtransaction命令

结束当前事务。

eof()函数
确定记录指针位置是否超出当前表或指定表中的最后一个记录

erase命令
从磁盘上删除文件。

error命令
生成一个VisualFoxPro错误。

error事件
当某方法中在运行出错时，此事件发生。

error()函数
返回触发ONERROR例程的错误编号。

eval方法
对于VisualFoxPro应用程序自动服务程序的一个实例，计算一个表达式的值，并且返回结果。

evaluate()函数
计算字符表达式的值并返回结果。

exclude属性
指定当根据一个项目连编一个应用程序(.app)、动态链接库(.dll)或可执行文件(.exe)时，是否在其中排除一个文件。设计和运行时可用。

exclusive属性
指定是否以独占方式打开某个与临时表对象相关联的表。设计时可用，运行时可读写。

exit命令
从DOWHILE、FOR或SCAN循环中退出。

exp()函数
返回e^x的值，其中x是某个给定的数值型表达式。

export命令
把VisualFoxPro表中的数据复制到其他格式的文件中。

external命令
向项目管理器提示一个未定义的引用。

fchsize()函数
更改用低级文件函数打开的文件的大小。

fclose()函数
刷新并关闭低级文件函数打开的文件或通信端口。

fcount()函数
返回表中的字段数目

fcreate()函数
创建并打开一个低级文件。

fdate()函数
返回文件最近一次修改的日期。

feof()函数
判断文件指针的位置是否在文件尾部。

ferror()函数
返回与最近一次低级文件函数错误相对应的编号。

fflush()函数
刷新低级函数打开的文件内容，并将它写入磁盘。

FGETS()函数
从低级文件函数打开的文件或通信端口中返回一连串字节，直至遇到回车符。

field()函数
根据编号返回表中的字段名

file()函数
如果在磁盘上找到指定的文件，则返回“真”(.T.)。

File对象

当一个文件添加到项目中时实例化。

fileclass属性
包含项目中一个表单的表单类的名称。设计和运行时只读。

fileclasslibrary属性
包含类库的名称，在该类库中包含项目中一个表单的表单类。设计和运行时只读。

files集合

项目中文件对象的集合

filetostr()函数
将一个文件的内容返回为一个字符串。

fillcolor属性
指定图形例程在对象上所画图形的填充颜色。

fillstyle属性

指定图案，用来填充圆和方框图形方法创建的形状和图形。在设计和运行时均可用。

filter属性
排除不满足条件的记录。筛选条件由给定表达式指定。

filter()函数
返回SETFILTER命令中指定的表筛选表达式。

find命令

包含此命令是为了提供向后兼容性。可用SEEK代替。

firstelement属性
指定在组合框或列表框控制内所显示的数组的第一个元素。

fklabel()函数

根据功能键对应的编号，返回该功能键的名称(F1,F2,F3...)。

fkmax()函数
返回键盘上可编程功能键或组合功能键的数目

fldlist()函数

包含此命令是为了提供对dBASE的兼容性。

对于SETFIELDS命令指定的字段列表，返回其中的字段和计算结果字段表达式。

flock()函数
尝试锁定当前表或指定表。

floor()函数
对于给定的数值型表达式值，返回小于或等于它的最大整数

flush命令
将对表和索引所作的修改存入磁盘。

fontbold,fontitalic,fontstrikethru,fontunderline属性
指定文本是否具有下列效果：粗体，斜体，删除线或下划线。设计和运行时均可用

fontmetric()函数
返回当前操作系统已安装字体的字体属性。

fontname属性
指定显示文本的字体名。设计和运行时均可用。

fontoutline属性

包含此命令是提供对FoxProforMacintosh的向后兼容性。

fontsize属性
指定对象文本的字体大小。设计和运行时均可用。

fopen()函数
打开文件或通信端口，供低级文件函数使用。

FOREACH…ENDFOR命令
对VisualFoxPro数组或集合中的每一个元素，依次执行一组命令。

FOR...ENDFOR命令

按指定的次数重复执行一组命令。

for()函数
返回一个已打开的单项索引文件或索引标识的索引筛选表达式。

forceext()函数
返回一个字符串，使用新的扩展名替换旧的扩展名

forcepath()函数
返回一个文件名，使用新路径名代替旧文件名

Form对象

创建表单。

format属性

指定某个控件的Value属性的输入和输出格式。设计和运行时可用。

formcount属性
存放表单集中的表单对象的数目。设计时不可用，运行时只读。

forms属性
访问表单集中单个表单对象的数组。设计时不可用，运行时只读。

formset对象

创建表单集。

found()函数
如果CONTINUE、FIND、LOCATE或SEEK命令执行成功，函数的返回值为“真”(.T.)。

_foxdoc系统内存变量

包含此命令是为了提供向后兼容性。可使用文档向导代替。

fputs()函数
向低级文件函数打开的文件或通信端口写入字符串、回车符及换行符。

fread()函数

从低级文件函数打开的文件或通信端口返回指定数目的字节。

freetable命令
删除表中的数据库引用

fseek()函数
在低级文件函数打开的文件中移动文件指针。

fsize()函数

以字节为单位，返回指定字段或文件的大小。

ftime()函数

返回最近一次修改文件的时间。

fullname属性

包含VisualFoxPro的一个实例的文件名，以及启动VisualFoxPro的这个实例的目录名。运行时只读。

fullpath()函数

返回指定文件的路径或相对于另一文件的路径。

function命令

定义一个用户自定义函数。

FV()函数

返回一笔金融投资的未来值。

fwrite()函数

向低级文件函数打开的文件或通信端口写入字符串。

_gallery系统内存变量

指定当选择“工具”菜单中的“组件管理库”命令时执行的程序。

gather命令

将当前选定表中当前记录的数据替换为某个数组、内存变量组或对象中的数据。

_genhtml系统内存变量

指定一个HTML(HypertextMarkupLanguage)生成程序。

_genmenu系统内存变量

指定菜单生成程序。

getbar()函数

返回用DEFINEPOPUP命令定义的菜单或VisualFoxPro系统菜单上某个菜单项的编号

getcolor()函数

显示Windows的“颜色”对话框，并返回选定颜色的颜色编号。

getcp()函数

显示“代码页”对话框，提示输入代码页，然后返回选定代码页的编号。

getdata方法

从OLE拖放DataObject对象获取数据。只在设计时可用。

getdir()函数

选择目录对话框显示“，从中可以选择目录或文件夹。

getenv()函数

返回指定的MS-DOS环境变量的内容。

getexpr命令

表达式生成器对话框显示，从中可以创建表达式并把此表达式存储在内存变量或数组元素中。

_getexpr系统内存变量

指定当发出GETEXPR命令时，或从VisualFoxPro中击活“表达式生成器”对话框时执行的程序

getfile()函数

显示“打开”对话框，并返回选定文件的名称。

getfldstate()函数

返回一个数值，标明表或临时表中的字段是否已被编辑，或是否有追加的记录，或者指明当前记录的删除状态是否已更改。

getfont()函数
显示“字体”对话框，并返回所选定字体的名称。

getformat方法

确定在OLE拖放DataObject中指定格式的数据是否可用。只在设计时可用。

gethost()函数

返回对一个ActiveDocument容器的对象引用。

getlatestversion方法

获得源代码管理器中项目的一个文件的最新版本，并将一个只读版本复制到您本地的驱动器上

getnextmodified()函数

返回一个记录号，对应于缓冲表或临时表中下一个被修改的记录。

getobject()函数

激活OLE自动化对象，并创建此对象的引用。

getpad()函数

返回菜单栏给定位置上的菜单标题。

getpem()函数

返回事件或方法的属性值或程序代码。

getpict()函数

打开图象对话框显示“”对话框，并返回选定图片文件的文件名。

getprinter()函数

显示Windows的“打印设置”对话框，并返回所选择的打印机名称。

go|goto命令

将记录指针移动到指定记录上

goback方法

在一个ActiveDocument容器的历史列表中向后定位。

goforward方法

在一个ActiveDocument容器的历史列表中向前定位。

gomonth()函数

对于给定的日期表达式或日期时间表达式，返回指定月份数目以前或以后的日期。

gotfocus事件

当通过用户操作或执行程序代码使对象接收到焦点时，此事件发生。

Grid控件

创建表格。

gridhittest方法

作为输出参数返回一个表格控件在指定水平(X)和垂直(Y)坐标的组成部分。

gridlinecolor属性

指定表格控制中分隔各单元的网格线的颜色。设计时可用，运行时可读写。

gridlines属性

决定在表格控制中是否显示水平线和垂直线。设计时可用，运行时可读写。

gridlinewidth属性

以象素为单位，指定表格控制中分隔单元的网格线宽度。设计时可用，运行时可读写。

halfheightcaption属性

指定表单标题高度是否为正常高度的一半。设计和运行时可用。

Header对象

属性

 HYPERLINK "mk:@MSITStore:F:\\备份文件\\部分东西\\系统用\\vfp6-help.chm::/html/ctlheader_objectev.htm" 事件

 HYPERLINK "mk:@MSITStore:F:\\备份文件\\部分东西\\系统用\\vfp6-help.chm::/html/ctlheader_objectmeth.htm" 方法

 HYPERLINK "mk:@MSITStore:F:\\备份文件\\部分东西\\系统用\\vfp6-help.chm::/html/ctlheader_objectx.htm" 


 HYPERLINK "mk:@MSITStore:F:\\备份文件\\部分东西\\系统用\\vfp6-help.chm::/html/ctlheader_objectsa.htm" 
为表格控件的列创建标头。

header()函数

返回当前或指定表文件的表头所占的字节数。

headerheight属性

指定表格控制中列标头的高度。设计时可用，运行时可读写。

height属性

指定对象在屏幕上的高度。设计和运行时可用。

help命令

打开“帮助”窗口

help方法

打开“帮助”窗口。

helpcontextid属性

为帮助文件的一个主题指定上下文标识，以便提供上下文相关帮助。设计和运行时可用。

hidemenu命令

隐藏活动的用户自定义菜单栏。

hide方法

通过把Visible属性设置为“假”(.F.)，隐藏表单、表单集或工具栏。

hidepopup命令

隐藏由HIDEPOPUP创建的一个或多个活动菜单。

hidewindow命令

隐藏一个活动的用户自定义窗口或VisualFoxPro系统窗口。

hidedoc事件

当您从一个ActiveDocument漫游时发生。

hideselection属性

指定当控制失去焦点时，选定文本是否以选定状态显示。设计和运行时可用。

highlight属性

指定表格控制中具有焦点的单元是否以选定状态显示。设计时可用，运行时可读写。

highlightrow属性

指定一个表格控件中的当前行和单元格是否突出显示。设计时可用；运行时可读写。

home()函数

返回启动VisualFoxPro和VisualStudio的目录名。

homedir属性

指定项目的主目录

hostname属性

返回或设置VisualFoxPro应用程序的用户可读宿主名。设计时可用，运行时可读写。

hour()函数

返回日期时间表达式的小时部分。

hours属性

指定在一个日期时间值的小时部分是显示为12或24小时时间格式。设计运行时可用。

hscrollsmallchange属性

指定当单击一个表单的水平滚动箭头时表单的水平滚动量。设计和运行时可用

hyperlink对象

属性

 HYPERLINK "mk:@MSITStore:F:\\备份文件\\部分东西\\系统用\\vfp6-help.chm::/html/ctlhyperlink_objectev.htm" 事件

 HYPERLINK "mk:@MSITStore:F:\\备份文件\\部分东西\\系统用\\vfp6-help.chm::/html/ctlhyperlink_objectmeth.htm" 方法

 HYPERLINK "mk:@MSITStore:F:\\备份文件\\部分东西\\系统用\\vfp6-help.chm::/html/ctlhyperlink_objectsa.htm" 
创建一个超链接对象。

icon属性

指定最小化表单时显示的图标。对于表单，指定在运行时刻一个表单最小化时显示的图标。设计和运行时可用。对于项目对象，指定为一个发布的.exe应用程序显示的图标。

idxcollate()函数

返回索引或索引标识的排序序列。

IF...ENDIF命令

根据逻辑表达式值，有选择地执行一组命令

iif()函数

根据逻辑表达式的值，返回两个值中的某一个。

image控件

创建一个可以显示.BMP图片的图像控件。

imemode属性

为一个独立的控件指定InputMethodEditor(IME)窗口设置。设计和运行时可用

imestatus()函数

打开或关闭IME(输入法编辑器)窗口或者返回当前的IME状态。

import命令

从外部文件导入数据，创建一个VisualFoxPro新表。

_include系统内存变量

指定一个默认的头文件，其中包含用户定义的类、表单或表单集。

increment属性

单击上箭头或下箭头时，微调控制中数值增加或减小的量。设计和运行时可用。

incrementalsearch属性

指定控制是否支持对键盘操作的递增搜索。设计和运行时可用

indbc()函数

如果指定的数据库对象在当前数据库中，则返回“真”(.T.)；否则返回“假”(.F.)。

index命令

创建一个索引文件，利用该文件可以按某种逻辑顺序显示和访问表记录。

INDEXSEEK()函数

在一个索引表中搜索第一次出现的某个记录，该记录的索引关键字与指定的表达式匹配，可以不移动记录指针。

indextoitemid方法

返回一个指定项的ID号。

init事件

在创建对象时发生。

initialselectedalias属性

在加载数据环境时，指定一个与临时表对象相关联的别名作为当前别名。设计时可用，运行时只读。

inkey()函数

返回一个编号，该编号对应于键盘缓冲区中第一个鼠标单击或按键操作。

inlist()函数

判断一个表达式是否与一组表达式中的某一个相匹配。

inputmask属性

指定控制中数据的输入格式和显示方式。设计和运行时可用

INSERT–SQL命令

在表尾追加一个包含指定字段值的记录。

insmode()函数

返回当前的插入方式，或者把插入方式设置成ON或OFF。

instancing属性

指定项目中的一个服务程序如何被实例化。设计和运行时可用。

int()函数

计算一个数值表达式的值，并返回其整数部分。

integralheight属性

指定是否自动调整编辑框或列表框控件的高度，这样可以正确显示控件中的最后一项。指定是否自动调整文本框控件的高度，以显示一行文本。设计时可用；运行时只读。

interactivechange事件

在使用键盘或鼠标更改控制的值时，此事件发生。

interval属性

指定计时器控制的Timer事件之间的时间间隔毫秒数。设计和运行时可用。

isalpha()函数

判断字符表达式的最左边一个字符是否为字母

isblank()函数

判断表达式是否为空值。

iscolor()函数

判断当前计算机能否显示彩色。

isdigit()函数

判断字符表达式的最左边一个字符是否为数字(0到9)。

isexclusive()函数

如果一个表或数据库是以独占方式打开的，则返回“真”(.T.)；否则，返回“假”(.F.)。

isflocked()函数

返回表的锁定状态。

ishosted()函数

返回一个逻辑值，表明一个ActiveDocument是否包含在ActiveDocument容器中

isleadbyte()函数

如果字符表达式第一个字符的第一个字节是前导字节，则返回“真”(.T.)。

islower()函数

判断字符表达式最左边的字符是否为小写字母。

ismouse()函数

如果所用计算机具有鼠标，则返回“真”(.T.)。

isnull()函数

如果一个表达式的计算结果为null值，则返回“真”(.T.)；否则返回“假”(.F.)。

isreadonly()函数


判断是否以只读方式打开表。

isrlocked()函数

返回记录的锁定状态。

isupper()函数

判断字符表达式的第一个字符是否为大写字母(A～Z)。

item方法

返回对文件集合、项目集合或服务程序集合中一个指定文件、项目或服务程序的对象引用

itembackcolor,itemforecolor属性

在组合框或列表框控制中，指定显示数据项文本的背景色或前景色。设计和运行时可用。

itemdata属性

使用索引引用一维数组，该数组包含的数据项数目与组合框或列表框控制中List属性的设置相等。设计时不可用，运行时可读写。

itemiddata属性

使用唯一的标识编号来引用一维数组，该数组中包含的数据项数目与组合框或列表框控制中List属性的设置相等。设计时不可用，运行时可读写。

itemidtoindex方法

返回nIndex值，这个值指示数据项在控制列表中的位置

itemtips属性

指定组合框或列表框中的项是否显示条目提示。设计时可用；在运行时刻可读写。

JUSTDRIVE()函数

从完整路径中返回驱动器的字母。

JUSTEXT()函数

从完整路径中返回三字母的扩展名。

JUSTFNAME()函数

返回完整路径和文件名中的文件名部分

JUSTPATH()函数

返回完整路径中的路径名

JUSTSTEM()函数

返回完整路径和文件名中的根名(扩展名前的文件名)。

key()函数

返回索引标识或索引文件的索引关键字表达式。

keyboard命令

把指定的字符表达式放置到键盘缓冲区中。

keyboardhighvalue,keyboardlowvalue属性

指定可用键盘输入到微调控制文本框中的最大、最小值。设计和运行时可用。

keymatch()函数

在索引标识或索引文件中搜索一个索引关键字。

keypress事件

当用户按下并释放某个键时发生此事件

keypreview属性

指定表单的KeyPress事件是否优先于控制的KeyPress事件。设计和运行时可用

label命令

根据表文件和标签定义文件打印标签。

Label控件

创建用以显示文本的标签。

lastkey()函数

返回最近一次按键所对应的整数。

lastmodified属性

包含项目中一个文件最后更改的日期和时间。设计和运行时只读。

left属性

对于控制，指定对象的左边界(相对于其父对象)。对于表单对象，确定表单的左边界与VisualFoxPro主窗口左边界之间的距离。设计和运行时可用。

left()函数

从字符表达式最左边一个字符开始返回指定数目的字符。

leftc()函数

返回字符表达式中指定数目的字符，从最左边的字符开始计数。

leftcolumn属性

保存表格控制显示的最左列的编号。设计和运行时只读。

len()函数

返回字符表达式中字符的数目

lenc()函数

返回字符表达式或备注字段中字符的数目。

like()函数

确定一个字符表达式是否与另一个字符表达式相匹配。

likec()函数函数

决定一个字符表达式是否与另一个字符表达式相匹配。

Line控件

创建一个显示水平、竖直或对角线条的控制。

line方法

在表单对象中画一条线。

lineno()函数

返回程序中正在执行的那一行的行号。行号是相对于主程序第一行开始算起的。

lineslant属性

指定线条倾斜方向，是从左上到右下还是从左下到右上。设计和运行时可用。

linkmaster属性

指定表格控制中的子表所链接的父表。设计时可用，运行时可读写。

list命令

连续显示表或环境信息。

listconnections命令

连续显示有关当前数据库中命名连接的信息。

语法
listdatabase命令

连续显示有关当前数据库的信息。

listdlls命令

连续显示有关32位WindowsDLL函数的信息。DLL函数可用DECLARE-DLL命令在VisualFoxPro中注册。

listobjects命令

连续显示有关一个对象或一组对象的信息。

listprocedures命令

连续显示当前数据库存储过程的名称。

list属性

用来访问组合框或列表框控制中各数据项的字符型数组。设计时不可用，运行时可读写。

listtables命令

连续显示包含在当前数据库中的所有表和表的信息。

listviews命令

连续显示当前数据库中有关SQL视图的信息。

listbox控件

创建列表框。

listcount属性

存放组合框或列表框控件的列表中的项数。设计时不可用。运行时只读。

listindex属性

指定组合框或列表框中选定数据项的索引号。设计时不可用，运行时可读写。

listitem属性

此属性是一个字符型数组，用于通过ID值访问组合框或列表框控制中的数据项。设计时不可用。运行时可读写

listitemid属性

指定组合框或列表框控制中选定项的唯一标识号。设计时不可用，运行时可读写。

load事件

在创建对象前发生。

loadpicture()函数

为位图文件，图标文件或Windows图元文件(Windowsmetafile)创建一个对象。

local命令

创建局部内存变量和内存变量数组。

locate命令

按顺序搜索表从而找到满足指定逻辑表达式的第一个记录。

locfile()函数

在磁盘上定位文件并返回带有路径的文件名。

lock()函数

尝试锁定表中一个或更多的记录。

lockscreen属性

确定表单是否以批处理方式执行对表单及所包含对象的属性设置的更改。设计和运行时可用。

log()函数

返回给定数值表达式的自然对数(底数为e)。

log10()函数

返回给定数值表达式的常用对数(以10为底)。

lookup()函数

在表中搜索字段值与指定表达式匹配的第一个记录。

lostfocus事件

当某个对象失去焦点时发生

lower()函数

以小写字母形式返回指定的字符表达式。

lparameters命令

将调用程序传入的数据赋给局部内存变量或数组。

ltrim()函数

删除指定的字符表达式的前导空格，然后返回得到的表达式。

lupdate()函数

返回一个表最近一次更新的日期。

_mac系统内存变量

当在Macintosh机器上使用FoxPro时，变量值为“真”(.T.)。

macdesktop属性

指定表单是否放置在VisualFoxPro主窗口中。

mainclass属性

包含项目中设置为主程序的ActiveDoc类的名称。只读

mainfile属性

包含项目中设置为主程序的文件的名称和路径。只读。

margin属性

为控制的文本部分指定应该留出的空白宽度。设计和运行时可用。

max()函数

对几个表达式求值，并返回具有最大值的表达式。

maxbutton属性

指定表单是否含有最大化按钮。设计和运行时可用

maxheight属性

决定表单可能的最大高度。

maxleft属性

指定表单与VisualFoxPro主窗口左侧边缘的最大可能距离。设计和运行时可用。

maxlength属性

指定在编辑框中输入字符的最大长度。设计和运行时可用。

maxtop属性

指定最大化表单与VisualFoxPro主窗口顶端边缘的最大可能距离。设计和运行时可用

maxwidth属性

指定表单的最大宽度。设计和运行时可用。

mcol()函数

返回鼠标指针在VisualFoxPro主窗口或用户自定义窗口中的列位置。

md|mkdir命令

在磁盘上创建一个新目录或子目录。

mdx()函数

根据指定的索引编号返回打开的.CDX复合索引文件名。

mdy()函数

以“月-日-年”格式返回指定日期或日期时间表达式，其中月份名不缩写。

memlines()函数

返回备注字段中的行数

memory()函数

返回可供外部程序运行的内存大小。

menu()函数

以大写字符串形式返回活动菜单栏的名称。

message()函数

以字符串形式返回当前错误信息，或者返回导致这个错误的程序行内容。

messagebox()函数

显示一个用户自定义对话框。

middleclick事件

当用户在一个控件上单击一个三键鼠标的中央鼠标时发生。

min()函数

计算一组表达式，并返回具有最小值的表达式。

minbutton属性

指定表单是否有最小化按钮。设计和运行时可用。

minheight属性

指定表单可被调整到的最小高度。设计和运行时可用

minute()函数

返回日期时间型表达式中的分钟部分。

minwidth属性

指定表单可调整到的最小宽度。设计和运行时可用。

mline()函数

以字符串形式返回备注字段中的指定行。

_mline系统内存变量

包含MLINE()函数中使用的备注字段偏移量。

mod()函数

用一个数值表达式去除另一个数值表达式，返回余数。

modify方法

打开项目中的一个文件，以便在相应的设计器或编辑器中修改该文件。

modifyclass命令

打开类设计器，让用户修改已有的类定义或创建新的类定义

modifycommand命令

打开一个编辑窗口，从中可以修改或创建程序文件。

modifyconnection命令

显示连接设计器，让您能够交互地修改当前数据库中已有的命名连接。

modifydatabase命令

打开数据库设计器，让您能够交互地修改当前数据库。

modifyfile命令

打开编辑窗口，从中可以修改或创建文本文件。

modifyform命令

打开表单设计器，从中可以修改或创建一个表单。

modifygeneral命令

在编辑窗口中打开当前记录中的通用字段。

modifylabel命令

打开标签设计器，从中可以修改或创建一个标签。

modifymemo命令

打开当前记录备注字段的编辑窗口。

modifymenu命令

打开菜单设计器，从中可以修改或创建菜单系统。

modifyprocedure命令

打开VisualFoxPro文本编辑器，可在其中为当前数据库创建新的存储过程，或修改数据库已有的存储过程。

modifyproject命令

打开项目管理器，从中可以修改或创建一个项目文件。

modifyquery命令

打开查询设计器，从中可以修改或创建一个查询。

modifyreport命令

打开报表设计器，从中可以修改或创建一个报表。

modifystructure命令

表设计器显示，从中可以修改表的结构。

modifyview命令

显示视图设计器，从中可以修改已存在的SQL视图。

modifywindow命令

修改用户自定义窗口或VisualFoxPro主窗口。

month()函数

返回给定日期或日期时间表达式的月份值。

mouse命令

单击、双击、移动或拖动鼠标。

mousedown事件

当用户按下一个鼠标键时发生。

mouseicon属性

指定当鼠标指针位于一个对象上时，所显示的鼠标指针图标。设计和运行时可用。

mousemove事件

当用户在一个对象上移动鼠标时发生。

mousepointer属性

指定运行时，鼠标在一个对象的特定位置之上时，鼠标指针的形状。设计和运行时该属性均可用。

mouseup事件

当用户释放一个鼠标键时发生。

mousewheel事件

当用户在一个具有轮的鼠标设备上滚动鼠标轮时发生

movable属性

指定用户是否可以在运行时移动一个对象。设计时可用，运行时可读写。

move方法

移动一个对象。

movepopup命令

把菜单移动到新位置。

movewindow命令

把窗口移动到新位置，该窗口可以是用DEFINEWINDOW命令创建的用户自定义窗口，或者是VisualFoxPro系统窗口(例如命令窗口或浏览窗口)。

moved事件

当对象移动到新位置时，或者以编程方式更改容器对象的Top或Left属性设置时发生。

moverbars属性

指定是否在列表框控制中显示移动钮—栏。设计时该属性可用，运行时可读写。

mrkbar()函数

确定是否已标记用户自定义菜单或VisualFoxPro系统菜单中的一个菜单项。

mrkpad()函数

确定是否已标记了用户自定义菜单或VisualFoxPro系统菜单栏中的一个菜单标题。

mrow()函数

返回VisualFoxPro主窗口或用户自定义窗口中鼠标指针的行位置。

mton()函数

由一个货币型表达式返回一个数值型值。

multiselect属性

指定用户是否可以在一个列表框控制中作多项选择，以及如何选择。设计时可用，运行时可读写。

mwindow()函数

返回鼠标指针所在的窗口名称。

name属性

指定在代码中引用对象时所用的名称。设计时可用，运行时可读写。

navigateto方法

在一个Active文档容器中漫游到指定位置

ndx()函数

返回为当前表或指定表打开的某一索引(.IDX)文件的名称

newindex属性

为最新添加在组合框或列表框控制中的项指定索引。设计时不可用，运行时只读。

newitemid属性

为最新添加在组合框或列表框控制中的项指定标识号。

newobject()函数

直接从一个.vcx可视类库或程序创建一个新类或对象。

newobject方法

直接从一个.vcx可视类库或程序将一个新类或对象添加到一个对象中。

nodataonload属性

激活一个与临时表相关联的视图，但不下载数据。设计时可用，运行时可读写

normalize()函数

把用户提供的字符表达式转换为可以与VisualFoxPro函数返回值相比较的格式。

note命令

在程序文件中指示注释行的开始，注释行不可执行。

ntom()函数

由一个数值表达式返回含有四位小数的货币值。

nulldisplay属性

指定要显示的文本，该文本表明是null值。设计和运行时可用。

numberofelements属性

指定使用数组中的多少项来填充组合框或列表框控制中的列表部分。

numlock()函数

返回NUMLOCK键的当前状态，或者设置NUMLOCK键的状态为开或关

nvl()函数

从两个表达式返回一个非null值。

object属性

提供访问OLE对象属性和方法的能力，OLE对象属性和方法由OLE服务器提供。设计时不可用。运行时，根据OLE服务器来决定OLE对象的此属性为只读还是读写。

Objects对象集合

一个可以访问Application对象中的对象的数组。

objtoclient()函数

返回一个控制或对象相对于表单的位置或尺寸

occurs()函数

返回一个字符表达式在另一个字符表达式中出现的次数。

oldval()函数

返回字段的初始值，该字段值已被修改但还未更新。

OLEBound控件

创建一个OLE绑定型控制。

olecontainer控件

创建一个OLE容器控制。

oleclass属性

返回一个OLE对象的命名类ID。对于一个现有对象。在设计时和运行时只读，但是可以在创建一个对象时设置该对象的oleclass属性。

olecompletedrag事件

当数据放落到目标上，或取消了OLE拖放操作时发生。

oledrag方法

开始一次OLE拖放操作。

oledragdrop事件

当数据放落到目标上，并且放落目标的OLEDropMode属性设置为1?Enabled时发生。

oledragmode属性

指定一次拖动操作是如何开始的。设计和运行时可用

oledragover事件

当数据拖动到一个放落目标上，并且放落目标的OLEDropMode属性设置为1-启用时发生该事件。

oledragpicture属性

指定在OLE拖放操作过程中，在鼠标指针下显示的图片。设计和运行时可用

oledropeffects属性

指定一个OLE放落目标所支持的放落操作类型。设计和运行时可用。

oledrophasdata属性

指定如何管理一次放落操作。运行时可用，设计时只读

oledropmode属性

指定放落目标如何管理OLE放落操作。设计和运行时可用。

oledroptextinsertion属性

指定是否可以在一个控件的文本框部分的一个单词中间放落文本。

olegivefeedback事件

在每次OLEDragOver事件之后发生。允许拖动源指定OLE拖放操作的种类以及可视反馈。

olelcid属性

返回OLE绑定型控制或OLE容器控制的OLE环境ID值。设计时和运行时只读。

olerequestpendingtimeout属性

指定在Automation请求之后多长时间显示一条忙信息。运行时可读写。

oleserverbusyraiseerror属性

指定当一个Automation请求被拒绝时是否显示一条错误信息。运行时可读写。

oleserverbusytimeout属性

指定当一个服务程序忙时，经过多久重新尝试一个Automation请求。运行时可读写。

olesetdata事件

当放落目标调用GetData方法，并且在没有指定格式的数据时，拖动源发生该事件。

olestartdrag事件

当调用OLEDrag方法时发生。

oletypeallowed属性

返回控制中所包含OLE对象的类型(嵌入或链接)。设计和运行时只读。

onbar命令

指定从菜单中选择特定菜单项时激活的菜单或菜单栏

onerror命令

指定当出现错误时执行的命令

onescape命令

指定在程序或命令运行过程中，按下ESC键时所执行的命令

onkeylabel命令

指定当按下特定键或组合键，或者单击鼠标按钮时所要执行的命令。

onpad命令
指定菜单或菜单栏，当选择特定的菜单标题时激活它。

onpage命令

指定当报表中打印输出到达一定行数，或发出EJECTPAGE时，将执行的命令。

onselectionbar命令

指定选择特定菜单项时应执行的命令。

onselectionmenu命令

指定在菜单栏上选择任何菜单标题时执行的命令。

onselectionpad命令

指定选择菜单栏上特定菜单标题时执行的命令。

onselectionpopup命令

指定从特定菜单或所有菜单上选择任一菜单项时所要执行的命令。

onshutdown命令

指定当试图退出VisualFoxPro，FoxProforWindows，FoxProforMacintosh，MicrosoftWindows或MacintoshFinder时所要执行的命令

on()函数

返回为下列事件处理命令指定的命令：ONAPLABOUT、ONERROR、ONESCAPE、ONKEY、ONKEYLABEL、ONMACHELP、ONPAGE或ONREADERROR。

onetomany属性

当在父表的记录上移动记录指针时，指定记录指针是否应保持在同一条父记录上，直至子表的记录指针移过所有与之相关的记录。设计时可用，运行时只读。

opendatabase命令

打开一个数据库。

opentables方法

以编程方式打开与数据环境相关的表或视图。

openviews属性

确定与表单集、表单或报表的数据环境相关的视图的类型，该视图自动打开。设计时可用；运行时只读。

OptionButton控件

创建单个选项按钮。

optiongroup控件

创建一组选项按钮

order属性

为临时表对象指定主控索引标识。

order()函数

返回当前表或指定表的主控索引文件或标识。

os()函数

返回运行当前VisualFoxPro的操作系统的名称和版本号。

pack命令

从当前表中永久删除标有删除标记的记录，减少与该表相关的备注文件所占用的空间。

packdatabase命令

从当前数据库中删除标有删除标记的记录。

pad()函数

以大写字符串形式返回在菜单栏中最近选取的菜单标题。

PADL()|PADR()|PADC()函数

由一个表达式返回一个字符串，并从左边，右边或同时从两边用空格或字符把该字符串填充到指定长度

Page对象

在页框中创建一个页面

pagecount属性

指定一个页框控制中的页面数。设计和运行时可用。

PageFrame(页框)控件

创建一个用以包含页面的页框。

pageheight属性

指定页面的高度。设计和运行时只读。

_PAGENO系统内存变量

包含当前页码。

pageorder属性

指定页面在一个页框控制中的相对顺序。设计和运行时可用。

pages属性

一个用于访问页框控制中各个页面的数组。仅在运行时可用。

pagewidth属性

指定页面的宽度。设计和运行时可用。

paint事件

当表单或工具栏重画时发生。

panel属性

指定一个表格控制中的活动窗格。设计时可用，运行时可读写。且仅当Partition属性的设置值大于0时该属性可用。

panellink属性

指定当拆分表格时，表格控制的左右窗格是否链接。设计时可用，运行时可读写。且仅当Partition属性的设置值大于0时该属性可用。

parameters命令

将调用程序传来的数据赋值给私有内存变量或数组

parameters()函数

返回传递给程序、过程或用户自定义函数的参数数目，这里的程序、过程或用户自定义函数是指最近调用的程序、过程或用户自定义函数。

Parent对象引用

引用一个控件的容器对象。设计时不可用，运行时只读。

parentalias属性

指定父表的别名。设计和运行时只读。

parentclass属性

返回对象所属类的基类。设计和运行时只读。

partition属性

指定一个表格是否拆分为两个窗格，并且指定相对于表格左边的拆分位置。设计时可用，运行时可读写。

passwordchar属性

决定用户输入的字符或占位符是否显示在文本框控制中，并确定用作占位符的字符。设计和运行时可用。

payment()函数

返回固定利息贷款按期兑付的每一笔支出数量。

pcol()函数

返回打印机打印头的当前列位置。

pcount()函数

返回传递给当前程序、过程或用户自定义函数的参数的个数。

pemstatus()函数

返回一个属性、事件或方法的状态。

pi()函数

返回数值常数π。

picture属性
指定需要在控制中显示的位图文件(.BMP)，图标文件(.ICO)或通用字段。设计和运行时可用。

playmacro命令

执行一个键盘宏。

point方法

返回一个表单上特定点的红-绿-蓝(RGB)颜色。

popkey命令

恢复用PUSHKEY命令放入栈内的ONKEYLABEL指定键值。

POPMENU命令

恢复用PUSHMENU命令压进堆栈的菜单栏定义。

poppopup命令

恢复用PUSHPOPUP命令压进堆栈的菜单定义。

popup()函数

以字符串形式返回活动菜单名；或者返回一个逻辑值，该值指出是否定义了一个菜单。

_PRETEXT系统内存变量
指定一个放在文本合并行开头的字符表达式。

primary()函数
检查索引标识，如果为主索引标识，就返回“真”(.T.)；否则返回“假”(.F.)。

print方法
在表单对象上打印一个字符串

PRINTJOB...ENDPRINTJOB命令
激活打印作业中系统内存变量的设置。

printstatus()函数
如果打印机或打印设备已联机，则返回“真”(.T.)；否则返回“假”(.F.)。

private命令
在当前程序中隐藏指定的、在调用程序中定义的内存变量或数组。

prmbar()函数
返回一个菜单项的文本。

prmpad()函数
返回一个菜单标题的文本。

procedure命令
用在程序文件中标识一个过程的开始。

progid属性
包含项目中一个服务程序的注册PROGID(ProgrammaticIdentifier)。设计和运行时只读。

program()函数
返回当前正在执行的程序的名称，或者错误发生时所执行的程序的名称。

programmaticchange事件
在代码中更改一个控制值时发生。

Project对象

当创建或打开项目时实例化。

ProjectHook对象

每当打开一个项目时实例化，提供了对项目事件的编程访问

projecthook属性
对实例化的ProjectHook对象的一个对象引用。

projecthookclass属性
项目的默认ProjectHook类

projecthooklibrary属性
包含.vcx可视类库，在该类库中包含项目的默认ProjectHook类。

Projects集合

项目对象的一个集合。

prompt()函数
返回菜单栏中选定的菜单标题，或者菜单中选定菜单项的文本。

proper()函数

从字符表达式中返回一个字符串，字符串中的每个首字母大写。

prow()函数
返回打印机打印头的当前行号

prtinfo()函数
返回当前的打印机设置

pset方法
把一个表单或VisualFoxPro主窗口中的一个点设置成前景色。

public命令
定义全局内存变量或数组

pushkey命令
把所有当前的ONKEYLABEL命令设置压入内存中的一个堆栈。

pushmenu命令
把一个菜单栏定义压进内存中的菜单栏定义堆栈。

pushpopup命令
把一个菜单定义压进内存中的菜单定义堆栈。

putfile()函数
激活“另存为…”对话框，并返回指定的文件名。

pv()函数
返回某次投资的现值

queryaddfile事件
在一个文件添加到项目之前发生。

querymodifyfile事件
在项目中的一个文件被修改之前发生。

queryremovefile事件
当从项目中移去一个文件之前发生。

queryrunfile事件
当运行一个文件之前，或者在项目中预览一个报表或标签之前发生。

queryunload事件
在卸载一个表单之前发生此事件。

quit命令
结束当前VisualFoxPro工作期，并将控制权返回给操作系统。

quit方法
退出VisualFoxPro的一个实例。

rand()函数
返回一个0到1之间的随机数。

rangehigh事件
对于微调控制或文本框，当控制失去焦点时，此事件发生。对于组合框或列表框，当控制得到焦点时，此事件发生。

rangelow事件
对于微调控制或文本框，当控制失去焦点时，此事件发生；对于组合框或列表框，当控制获得焦点时，发生此事件。

rat()函数
返回一个字符表达式或备注字段在另一个字符表达式或备注字段内第一次出现的位置，从最右边的字符算起。

ratc()函数
返回一个字符表达式在另一个字符表达式或备注字段最后一次出现所在的行号，从最后一行算起。

ratline()函数
返回一个字符表达式或备注字段在另一个字符表达式或备注字段中最后出现的行号，从最后一行开始计数。

rd|rmdir命令
从磁盘上删除一个目录。

readevents命令
启动事件处理。

readmenu命令

包含此命令是为了提供向后兼容性。可使用菜单设计器代替。

readexpression方法
返回属性窗口中某属性的表达式。仅在设计时可用。

readproperty方法
返回指定方法文本。设计时和运行时可用。

readonly属性
指定用户是否可以编辑一个控制或者更新与临时表对象相关联的表或视图。设计时可用，运行时可读写。

recall命令
恢复所选表中带有删除标记的记录。

reccount()函数
返回当前或指定表中的记录数目。

recno()函数
返回当前表或指定表中的当前记录号。

recordmark属性
指定是否在表格控制中显示记录选择器一列。设计时可用，运行时可读写。

recordsource属性
指定与表格控制相绑定的数据源。设计时可用，运行时只读写。

recordsourcetype属性
指定如何打开填充表格控制的数据源。设计时可用，运行时可读写。

recsize()函数
返回表中记录的大小(宽度)。

refresh方法
重画表单或控件，并刷新所有值，或者刷新一个项目的显示

refresh()函数
在可更新的SQL视图中刷新数据。

regional命令
创建区域内存变量和数组

reindex命令
重建打开的索引文件。

relation()函数
返回为给定工作区中打开的表所指定的关系表达式。

Relation对象

当在数据环境设计器中为表单,表单集或报表建立关系时创建。

relationalexpr属性
指定一基于父表字段的表达式，该表达式与子表中联接父、子表的索引相关。对于表格控制，设计时可用，运行时可读写。对于Relation对象，设计时可用，运行时只读。

relativecolumn属性


指出在表格控制可见部分中的活动列。设计时不可用，运行时只读。

relativerow属性

指出在表格控制可见部分中的活动行。设计时不可用，运行时只读。

release命令
从内存中删除内存变量和数组

releasebar命令
从内存中删除菜单上的指定菜单项或所有菜单项。

releaseclasslib命令
关闭包含类定义的.VCX可视类库。

releaselibrary命令
从内存中删除一个外部的API库。

releasemenus命令
从内存中删除用户自定义菜单栏。

release方法
从内存中释放表单集或表单

releasepad命令
从内存中删除指定或所有的菜单标题

releasepad命令
从内存中删除指定或所有的菜单标题

releasepopups命令
从内存中删除指定或所有的菜单。

releaseprocedure命令
关闭用SETPROCEDURE命令打开的过程文件。

releasewindows命令

从内存中释放用户自定义窗口或VisualFoxPro主窗口。

releasetype属性
返回一个整数，以此确定表单对象如何释放。设计时不可用，运行时只读

remove方法
从文件集合和项目中移去一个文件。

removefromscc方法
从源代码管理器中移去项目的一个文件。

removeclass命令
从.VCX可视类库中删除一个类定义。

removetable命令
从当前数据库中移去一个表。

removeitem方法
从组合框或列表框中移去一项。

removelistitem方法
从组合框或列表框中移去一项。

removeobject方法
运行时从容器对象中删除一个指定的对象。

rename命令
把文件名称更改为一个新名称。

renameclass命令
重命名.VCX可视类库中的一个类定义。

renameconnection命令
重命名当前数据库中的一个命名连接

renametable命令
重命名当前数据库中的表。

renameview命令
重命名当前数据库中的SQL视图

replace命令
更新表的记录内容

replacefromarray命令
使用内存变量数组中的值更新字段内容。

replicate()函数
返回一个字符串，这个字符串是将指定字符表达式重复指定次数后得到的

report命令
根据MODIFYREPORT或CREATEREPORT创建的报表定义文件显示或打印报表。

requery方法


重新查询列表框或组合框控制中所基于行源(rowsource)。

requery()函数
为远程SQL视图再次检索数据。

requestdata方法
创建一个数组，其中包含来自在VisualFoxPro的一个实例中打开表的数据

reset方法
重置计时器控制，让它从0开始

resettodefault方法
将属性还原成VisualFoxPro默认的设置值。运行和设计时可用。

resizable属性
指定列对象的大小能否在运行时由用户调节。设计时可用，运行时可读写

resize事件
当调整对象大小时发生。

restorefrom命令
恢复保存在内存变量文件或备注字段中的内存变量和内存变量数组，并把它们放回到内存中

restoremacros命令
把保存在键盘宏文件或备注字段中的键盘宏恢复到内存中。

restorescreen命令
恢复先前保存在屏幕缓冲区、内存变量或数组元素中的VisualFoxPro主窗口或用户自定义窗口

restorewindow命令

将保存在窗口文件或备注字段中的窗口定义和窗口状态恢复到内存中

resume命令
继续执行一个挂起的程序

retry命令
重新执行前面的命令

return命令
将程序控制返回给调用程序

rgb()函数

根据一组红、绿、蓝颜色成份返回一个单一的颜色值。

rgbscheme()函数
返回指定配色方案中的RGB颜色对或RGB颜色对列表。

right()函数
从一个字符串的最右边开始返回指定数目的字符。

rightc()函数
从一个字符串中返回最右边指定数目的字符。

rightclick事件
当用户在控制上按下并释放鼠标右键(鼠标辅键)时此事件发生。

righttoleft属性
除非您运行的是中东版本的MicrosoftWindows，否则忽略。指定控件中文本的读顺序和表单的流输出显示。在设计时刻可见；在运行时刻读/写

rlock()函数
尝试给一个或多个表记录加锁。

rollback命令
取消当前事务期间所做的任何修改

round()函数
返回圆整到指定小数位数的数值表达式

rowheight属性
指定表格控制中行的高度。设计时可用，运行时可读写

rowsource属性
指定组合框或列表框控制中值的来源。设计和运行时可用

rowsourcetype属性

指定控制中值的来源类型。设计和运行时可用。

rtod()函数
将弧度转化为度

rtrim()函数

删除了字符表达式后续空格后，返回结果字符串。

run|!命令
执行外部操作命令或程序

run事件
当一个ActiveDocument运行用户代码时发生。

run方法
运行或预览项目中的一个文件

_runactivedoc系统内存变量
指定一个启动ActiveDocument的应用程序。

_samples系统内存变量
包含安装了MicrosoftVisualFoxPro的路径

savemacros命令
把一组键盘宏保存到键盘宏文件或备注字段中

savescreen命令

把VisualFoxPro主窗口或活动的用户自定义窗口的图象保存到屏幕缓冲区、内存变量或数组元素中

saveto命令
把当前内存变量和数组保存到内存变量文件或备注字段中。

savewindows命令
把所有窗口定义或指定的窗口定义保存到窗口文件或备注字段中。

saveas方法
把一个对象作为.SCX文件保存起来

saveasclass方法

把对象的实例保存为类库中的类定义

savepicture()函数
由一个图片的对象创建一个位图文件(.BMP)。

scalemode属性
使用图形方法或定位控制时，指定对象坐标的度量单位。设计和运行时可用

SCAN...ENDSCAN命令
scatter命令

从当前记录中把数据复制到一组内存变量或数组中。

sccprovider属性
项目的源代码管理器提供程序的名称。设计时只读。

sccstatus属性
包含一个数值，该数值表明项目中一个文件的源代码管理状态。设计和运行时只读

_scctext系统内存变量


指定VisualFoxPro中用于二进制文件和文本文件相互转换的程序

scheme()函数
返回指定配色方案中的颜色对列表或单个颜色对。

scols()函数
返回VisualFoxPro主窗口中可用列数。

_screen系统内存变量

指定VisualFoxPro主窗口的属性和方法。

scroll命令
向上、向下、向左或向右滚动VisualFoxPro主窗口或用户自定义窗口的一个区域。

ScrollBars属性
指定编辑框、表单或表格所具有的滚动条类型。设计时可用，运行时可读写

scrolled事件
在表格控件或表单中，单击水平或垂直滚动条，或移动滚动条中的滚动块时，此事件发生。

sec()函数
返回日期时间型表达式中的秒钟部分

seconds()函数
以秒为单位返回自午夜以来经过的时间。

seconds属性
指定在文本框中是否显示一个日期时间值的第二部分。设计和运行时可用

seek命令
SEEK在一个表中搜索首次出现的一个记录，这个记录的索引关键字必须与指定的表达式匹配。

seek()函数
在一个已建立索引的表中搜索一个记录的第一次出现位置，该记录的索引关键字与指定表达式相匹配。seek()函数返回一个逻辑值，指示搜索是否成功。

select命令
激活指定工作区。

select-sql命令
从一个或多个表中检索数据

select()函数
返回当前工作区编号或未使用工作区的最大编号。

selected属性
指定组合框或列表框控制中的一项是否被选中。设计时不可用，运行时可读写。

selectedbackcolor,selectedforecolor属性
指定选定文本的前景色和背景色。设计和运行时可用。

selectedid属性

定组合框或列表框控制中的一个项是否选中。设计时不可用，运行时可读写。

selecteditembackcolor,selecteditemforecolor属性
指定组合框或列表框中选定项的前景色或背景色。设计和运行时可用。

selectonentry属性
指定当用户单击列单元或使用TAB键移到列单元时，是否选定这个单元中的内容。设计和运行时可用。

sellength属性
返回用户在控制的文本区域中选它的字符数目，或指定要选定的字符数目。设计时不可用，运行时可读写。

selstart属性
返回控制的文本输入区域中用户选择文本的起始点。当没有选定文本时，指示插入点的位置。另外，它还可以指定控制的文本输入区域中选择的文本起始点。设计时不可用，运行时可读写。

seltext属性
返回用户控件的文本区中选定的文本，如果没有选定任何文本，则返回空字符串("")。指定包含选定文本的字符串。设计时不可用，运行时可读写。

Separator对象

创建一个分隔器对象，用于工具栏中的控件之间加入空隙。

Server对象

对项目中一个服务程序的对象引用

serverclass属性
包含项目中一个服务程序类的名称。设计和运行时只读。

serverclasslibrary属性
包含类库或程序的名称，该类库或程序中包含一个服务程序类。设计和运行时只读。

serverhelpfile属性
为项目中服务程序类创建的类型库的帮助文件。

servername属性
包含一个Automation服务程序的完整路径和文件名。运行时只读

serverproject属性
包含服务程序类的项目的名称。

servers集合

一个服务程序对象集合。

set命令
打开查看窗口。

setalternate命令
将由?，??，DISPLAY和LIST命令创建的屏幕或打印输出定向到一个文本文件中。

setansi命令
确定VisualFoxProSQL命令中如何用操作符=对不同长度字符串进行比较。

setasserts命令
指定ASSERT命令是否被忽略

setautosave命令
当退出READ命令或返回到命令窗口时，决定VisualFoxPro是否把数据缓冲区中的数据保存到磁盘上去。

setbell命令
关掉或打开计算机铃声，并设置铃声属性。

setblocksize命令
指定VisualFoxPro如何为保存备注字段分配磁盘空间。

setbrowseime命令
指定当在“浏览”窗口中定位到一个文本框时，是否显示输入法生成器(InputMethodEditor)。

setcarry命令

决定使用INSERT、APPEND和BROWSE命令创建新记录时，是否将当前记录数据复制到新记录中。

setcentury命令
确定MicrosoftVisualFoxPro是否显示日期表达式当前世纪部分并确定VisualFoxPro只有两位年份值的日期的解释方式。

setclasslib命令
打开包含类定义的.VCX可视类库

setclock命令
决定VisualFoxPro是否显示系统时钟，也可以指定系统时钟在VisualFoxPro主窗中的位置。

setcollate命令
指定在后续索引和排序操作中，字符型字段的排序顺序。

setcolorofscheme命令
指定配色方案的颜色或把一个配色方案复制到另一个配色方案。

setcolorset命令
装入先前已定义的颜色集合。

setcompatible命令
控制与FoxBASE+和其他Xbase语言的兼容性。

setconfirm命令
指定是否可以用在文本框中键入最后一个字符的方法退出文本框

setconsole命令
激活或废止从程序中向VisualFoxPro主窗口或活动的用户自定义窗口的输出。

setcoverage命令
开启或关闭编辑日志，或指定一个文本文件，编辑日志的所有信息将输出到其中。

setcpcompile命令
指定编译程序的代码页。

setcpdialog命令
指定打开表时是否显示“代码页”对话框。

setcurrency命令
定义货币符号，并且指定货币符号在数值、货币、浮点数和双精度数表达式中的显示位置。

setcursor命令
确定在VisualFoxPro等待输入时，是否显示插入点。

setdatabase命令
指定当前数据库。

setdatasession命令
激活指定的表单数据工作期

setdate命令
指定日期表达式和日期时间表达式的显示格式。

setdebug命令
决定能否从VisualFoxPro的菜单系统中打开调试窗口和跟踪窗口

setdebugout命令
将调试结果输出到一个文件。

setdecimals命令
指定数值表达式中的小数点位数

setdefault命令
指定默认的驱动器、目录或文件夹

setdeleted命令

指定VisualFoxPro是否处理标有删除标记的记录，以及其他命令是否可以操作它们。

setdevelopment命令
使VisualFoxPro在运行程序时，对目标文件的编译日期时间与程序的创建日期时间进行比较

setdevice命令
将@...SAY的输出结果定向到屏幕、打印机或文件。

setdisplay命令
允许在支持不同显示方式的显示器上更改当前的显示方式

setecho命令
为调试程序打开跟踪窗口。包含此命令是为了提供向后兼容性。可使用跟踪窗口代替。

setescape命令
决定是否可以通过按Esc键中断程序和命令的运行。

seteventlist命令
指定被跟踪的事件，这些事件将显示在“调试输出”窗口中或输出到由SET事件TRACKING命令指定的文件中。

seteventtracking命令
允许或关闭事件跟踪，或者指定事件跟踪信息输出到一个文本文件中。

setexact命令
指定比较不同长度两个字符串时，VisualFoxPro使用的规则。

setexclusive命令
指定VisualFoxPro在网络上以独占方式还是共享方式打开表文件

setfdow命令

指定一周中的第一天。

setfields命令

指定可以访问表中的哪些字段

setfilter命令


指定访问当前表中记录时必须满足的条件。

setfixed命令
指定在显示数值时小数位数是否固定

setfullpath命令
指定CDX()，DBF()，MDX()和NDX()等函数是否返回文件名的路径。

setfunction命令
给功能键或组合键分配表达式(键盘宏)。

setfweek命令
指定一年的第一周要满足的条件

setheadings命令

指定用TYPE显示文件内容时，是否显示字段的列标头，并指定是否包含文件信息。

sethelp命令

激活或废止VisualFoxPro联机帮助或指定的帮助文件。

sethelpfilter命令
在帮助窗口中，让VisualFoxPro显示.DBF样式帮助主题的一个子集。

sethours命令
将系统时间设置为12-小时或24-小时时间格式。

setindex命令
打开一个或多个索引文件，供当前表使用。

setkey命令
根据索引关键字，指定访问记录的范围。

setkeycomp命令
控制VisualFoxPro的键击定位

setlibrary命令
打开一个外部的API(应用程序接口)库文件。

setlock命令
激活或废止在某些命令中的自动文件锁定。

setlogerrors命令
决定VisualFoxPro是否将编译错误信息送入文本文件。

setmackey命令
指定显示“宏键定义”对话框的单个键或组合键。

setmargin命令
设置打印的左页边距，对所有定向到打印机的输出结果都起作用

setmarkof命令
为菜单标题或菜单项指定标记字符，或者指定显示还是清除该标记字符。

setmarkto命令
指定显示日期表达式时所使用的分隔符。

setmemowidth命令
指定备注字段和字符表达式的显示宽度。

setmessage命令
定义在VisualFoxPro主窗口或图形状态栏中显示的信息，或者指定有关用户自定义菜单栏和菜单命令的信息位置。

setmultilocks命令

决定能否使用LOCK()或RLOCK()锁定多个记录。

setnear命令
FIND或SEEK查找记录不成功时，确定记录指针停留的位置

setnocptrans命令
防止把已打开表中的选定字段转换到另一个代码页。

setnotify命令

确定是否显示某种系统信息。

setnull命令
确定ATLTERTABLE、CREATETABLE和INSERT-SQL命令如何处理null值。

setnulldisplay命令

指定null值显示时对应的字符串

setodometer命令
对处理记录的各命令指定记录计数器的报告间隔。

setoleobject命令

VisualFoxPro找不到对象时，指定是否在WindowsRegistry中查找。

setoptimize命令
启用或废止Rushmore优化。

setorder命令
指定表的主控索引文件或标识。

setpalette命令
指定是否使用默认的调色板。

setpath命令
指定查找文件的路径。

setpdsetup命令
装入一个打印机驱动程序设置或清除当前打印机驱动程序设置

setpoint命令
显示数值表达式或货币表达式时，确定所用小数点字符。

setprinter命令
打开或者关闭向打印机的输出，或将结果输出到一个文件、端口。

setprocedure命令
打开过程文件。

setreadborder命令
确定是否在@...GET创建的文本框周围放上边框。

setrefresh命令
当网络上的其他用户修改记录时，确定是否更新浏览窗口或确定更新浏览窗口的频度。

setrelation命令
在两个打开的表之间建立关系

setrelationoff命令
解除当前选定工作区中父表与相关子表之间已建立的关系。

setreprocess命令
指定一次锁定尝试不成功后，VisualFoxPro对文件或记录再次尝试加锁的次数或时间。

setresource命令
更新资源文件或指定资源文件。

setsafety命令
决定改写已有文件之前是否显示对话框，或者决定当用表设计器或用ALTERTABLE命令对表结构进行修改后，是否重新计算表或字段规则、默认值以及错误信息。

setseconds命令

当显示日期时间值时，指定是否显示时间部分的秒。

setskip命令
创建表与表之间的一对多关系

setskipof命令
启用或废止用户自定义菜单或VisualFoxPro系统菜单的菜单、菜单栏、菜单标题或菜单项。

setspace命令
使用?或??命令时，确定字段或表达式之间是否显示空格。

setstatus命令

显示或移去基于字符的状态栏。包含此命令是为了提供向后兼容性。

setstatusbar命令
显示或删除图形状态栏。包含此命令是为了提供向后兼容性。

setstep命令
为程序调试打开跟踪窗口并挂起程序。

setstrictdate命令
指定不明确的日期和日期时间常数是否产生错误。

setsysformats命令

指定是否用当前Windows系统设置值更新VisualFoxPro系统设

setsysmenu命令
在程序运行期间，启用或废止VisualFoxPro系统菜单栏，并对其重新配置。

settalk命令
决定VisualFoxPro是否显示命令结果。
指定是否对文本合并分隔符括起的字段、内存变量、数组元素、函数或表达式进行计算，并允许指定文本合并输出。

settextmergedelimiters命令
指定文本合并分隔符。

settopic命令
指定激活VisualFoxPro帮助系统时，要打开的帮助主题。

settopicid命令
指定激活VisualFoxPro帮助系统时要显示的帮助主题。帮助主题根据主题的上下文ID确定。

settrbetween命令
在跟踪窗口的断点之间启用或废止跟踪。

settypeahead命令
指定键盘缓冲区中可以存储的最大字符数。

setudfparms命令
VisualFoxPro在向用户自定义函数(UDF)传递参数时，指定为按值传递还是通过引用传递。

setunique命令
指定具有重复索引关键字的记录是否保留在索引文件中

setview命令

打开或关闭查看窗口，或者从一个视图文件中恢复VisualFoxPro环境。

set()函数
返回各种SET命令的状态。

setall方法
为容器对象中的所有控制或某类控制指定一个属性设置。

setdata方法
将数据放在OLE拖放Data对象中。只在设计时可用。

setfldstate()函数
为表或临时表中的字段或记录指定字段状态值或删除状态值。

setfocus方法
为一个控制指定焦点。

setformat方法
指定OLE拖放Data对象的数据格式。只在设计时可用。

setmain方法
设置项目的主文件

setvar方法
为VisualFoxPro自动服务程序的一个实例创建一个变量，并将一个值保存在该变量中。

setviewport方法
设置表单的ViewportLeft和ViewportTop属性的值。

Shape(形状)控件

创建一个可以显示矩形、圆或椭圆的形状控制。

_shell系统内存变量
指定一个程序外壳。

showmenu命令


显示一个或多个用户自定义菜单栏，但不激活它们。

show方法

显示一个表单，并且确定是模式表单还是无模式表单

showpopup命令
显示一个或多个用DEFINEPOPUP定义的菜单，但不激活它们。

showwindow命令
显示一个或多个用户自定义窗口或VisualFoxPro系统窗口，但不激活它们。

showdoc事件
当定位到一个ActiveDocument上时发生。

showtips属性
对于指定的表单对象或指定的工具栏对象，确定是否显示“工具提示”。设计时和运行时可用。

showwhatsthis方法
对于具有WhatsThisHelpID属性的对象，显示它的“这是什么”帮助主题

showwindow属性
指定一个表单或工具栏是否是顶层表单或是子表单。设计时可用；运行时只读。

sign()函数

当指定数值表达式的值为正、负或0时，分别返回1、-1或0。

sin()函数
返回一个角度的正弦值。

sizable属性
指定对象的大小是否可以改变。设计时可用，运行时可读写。

sizebox属性
指定表单是否包含“大小”对话框，仅用于VisualFoxProforMacintosh。设计时可用;运行时可读写。

sizepopup命令
更改用DEFINEPOPUP命令创建的菜单大小。

sizewindow命令
更改用DEFINEWINDOW命令创建的窗口大小，或者更改VisualFoxPro系统窗口的大小

skip命令

记录指针在表中向前移动或向后移动。

skpbar()函数
确定是否可以用SETSKIPOF命令启用或废止一个菜单项。

skppad()函数
确定是否可以用SETSKIPOF命令启用或废止一个菜单标题。

sort命令
对当前选定表进行排序，并将排过序的记录输出到新表中。

sorted属性
在组合框和列表框中，指定列表部分的各项是否按字母顺序排序。设计和运行时可用。

soundex()函数
返回指定的字符表达式的语音表示

space()函数
返回由指定数目的空格构成的字符串

sparse属性
指定CurrentControl属性是影响列对象中的全部单元，还是仅影响列对象中的活动单元。设计时可用，运行时可读写。

specialeffect属性
指定控制的不同样式选项。

_spellchk系统内存变量
为VisualFoxPro文本编辑器指定一个拼写检查程序。

Spinner控件

创建一个微调控制。

spinnerhighvalue,spinnerlowvalue属性
指定单击上箭头和下箭头时，微调控制所允许的最大值或最小值。

splitbar属性
指定在表格控件中是否显示分隔栏。设计时可用；运行时只读。

SQL命令概述
VisualFoxPro支持StructuredQueryLanguage(SQL)命令。VisualFoxPro的SQL命令利用Rushmore技术优化性能，并且一个SQL命令可以用来替换多个VisualFoxPro命令。

VisualFoxPro支持下列SQL命令：

SELECT-SQL
指定查询的条件，并且执行查询。VisualFoxPro解释该查询，并且从表中获取指定的数据。该SELECT命令象其他VisualFoxPro命令一样，已经是VisualFoxPro固有的了。您可以在下列地方创建一个SELECT命令查询：

· 在“命令”窗口中。

· 在VisualFoxPro程序中(同其他VisualFoxPro命令一样)。

· 在“查询设计器”中。

ALTERTABLE-SQL
更改一个已有的表。您可以更改表中每个字段的名称、类型、精度、范围、对null值的支持以及参照完整性规则。

CREATECURSOR-SQL
创建一个临时表。可以定义临时表中每个字段的名称、类型、精度、范围、对null值的支持，以及参照完整性规则。可以从命令本身也可以从一个数组获得这些定义。

CREATETABLE-SQL
创建一个表。可以定义新表中每个字段的名称、类型、精度、范围、对null值的支持，以及参照完整性规则。可以从命令本身也可以从一个数组获得这些定义。

DELETE-SQL
利用SQL语法将表中的记录标记为删除。

INSERT-SQL
在一个已有表的末尾追加一个新记录。该新记录包含了INSERT命令中列出的或一个数组中的数据。

UPDATE-SQL
更新一个表中的记录。可以根据一个SELECT-SQL语句的结果更新记录。

sqlcancel()函数
请求取消一条正在执行的SQL语句

sqlcolumns()函数

把指定数据源表的列名和关于每列的信息存储到一个VisualFoxPro临时表中。

sqlcommit()函数
提交一个事务。

sqlconnect()函数
建立一个指向数据源的连接。

sqldisconnect()函数

终止与数据源的连接。

sqlexec()函数
将一条SQL语句送入数据源中处理

sqlgetprop()函数

返回一个活动连接的当前设置或默认设置。

sqlmoreresults()函数
如果存在多个结果集合，则将另一个结果集合复制到VisualFoxPro临时表中。

sqlprepare()函数
在使用SQLEXEC()执行远程数据操作前，可使用本函数使远程数据为将要执行的命令做好准备。

sqlrollback()函数
取消当前事务处理期间所做的任何更改。

sqlsetprop()函数
指定一个活动连接的设置

sqlstringconnect()函数
使用一个连接字符串建立和数据源的连接。

sqltables()函数
把数据源中的表名存储到VisualFoxPro临时表中。

sqrt()函数
返回指定数值表达式的平方根。

srows()函数
返回VisualFoxPro主窗口中可用的行数。

startmode属性
包含一个数值，该数值表明VisualFoxPro的一个实例是如何启动的。运行时只读。

_startup系统内存变量
指定启动VisualFoxPro时运行的应用程序名，包含该系统内存变量是为了提供向后兼容性。

statusbar属性
指定在VisualFoxPro一个实例的状态栏显示的文本。在运行时可读写

statusbartext属性
指定控件获得焦点时在状态栏中显示的文本。设计和运行时可用。

store命令
将数据存入内存变量、数组或数组元素中。

str()函数
返回与指定数值表达式对应的字符

strconv()函数
将字符表达式转换成另一种形式

stretch属性
在一个控制内部，指定如何调整一幅图象以适应控制大小。设计和运行时可用。

strictdateentry属性
指定在文本框中是否必须按特定的严格格式输入日期和日期时间值。设计和运行时可用

strtofile()函数
将一个字符串的内容写入一个文件。

strtran()函数
在第一个字符表达式或备注字段中，搜索第二个字符表达式或备注字段，并用第三个字符表达式或备注字段替换每次出现的第二个字符表达式或备注字段

stuff()函数
返回一个字符串，此字符串是通过用另一个字符表达式替换现有字符表达式中指定数目的字符得到的。

stuffc()函数
返回一个字符串，此字符串是通过用另一个字符表达式替换现有字符表达式中指定数目的字符得到的。

style属性
指定控制的样式。设计和运行时可用

substr()函数
从给定的字符表达式或备注字段中返回字符串。

substrc()函数
从给定的字符表达式或者备注字段返回字符串

sum命令
对当前选定表的指定数值字段或全部数值字段进行求和。

suspend命令
使用SUSPEND可暂停程序的执行，并返回到VisualFoxPro的交互状态。

SYS()概述

返回VisualFoxPro系统信息。

sys(0)-网络机器信息
当在网络环境中使用VisualFoxPro时，SYS(0)返回网络机器信息。

SYS(1)-儒略系统日期
以儒略(Julian)日期数字字符串的形式返回当前系统日期。

sys(2)-自午夜以来的秒数
返回自午夜零点开始以来的时间，按秒计算。

sys(3)-合法文件名
返回一个合法文件名，可用来创建临时文件。

SYS(5)-默认驱动器
返回当前VisualFoxPro的默认驱动器。

sys(6)-当前打印设备
返回当前打印设备。

sys(7)-当前格式文件
返回当前格式文件的名称。

sys(9)-visualfoxpro系列号
返回VisualFoxPro的系列号

SYS(10)-儒略日期串
将儒略(Julian)日期转换成一个字符串。

SYS(11)-儒略日期
将日期格式表示的日期表达式或字符串转换成儒略(Julian)日期。

sys(12)-可用内存字节数
返回640K以下、可用于执行外部程序的内存数量。

sys(13)-打印机状态
返回打印机的状态。

sys(14)-索引表达式
返回一个打开的、单项索引文件的索引表达式，或者返回复合索引文件中索引标识的索引表达式。

sys(16)-正在执行的程序文件名

返回正在执行的程序文件名。

sys(17)-使用的处理器
返回正在使用的中央处理器(CPU)。

sys(21)-起作用的索引号
对于当前所选工作区中的主控制.CDX复合索引标识或.IDX单项索引文件，以字符串形式返回其索引位置编号。

SYS(22)-控制标识或索引名
返回表的主控制.CDX复合索引标识或.IDX单项索引文件的名称

sys(23)-foxpro可用的ems内存
返回FoxProforMS-DOS标准版当前正在使用的EMS内存数量(以16K段形式)。

SYS(24)-EMS内存限制
返回FoxProforMS-DOS配置文件中关于EMS限制的设置值

sys(101)-device设置
返回当前SETDEVICE的设置

sys(100)-console设置
返回当前SETCONSOLE的设置。

sys(102)-打印机设置
返回当前SETPRINTER的设置。

sys(103)-talk设置
返回当前SETTALK的设置。

sys(1001)-visualfoxpro内存
返回VisualFoxPro内存管理器可用的内存总数。

sys(1016)-用户对象使用内存
返回用户自定义对象所使用的内存数量。

SYS(1023)-启用诊断帮助模式
启用诊断帮助模式，能够俘获传递给VisualFoxPro帮助系统的HelpContextID值。

SYS(1024)-终止诊断帮助模式
终止SYS(1023)所启用的诊断帮助模式。

sys(1037)-页面设置对话框
显示页面设置对话框。

sys(1269)-属性信息
返回一个逻辑值，该值代表属性的默认值是否更改或属性是否为只读

sys(1270)-对象位置
返回对指定位置对象的引用。

SYS(1271)-对象的.SCX文件
返回.SCX文件名，该文件存储指定的实例对象。

sys(1272)-对象层次
返回指定对象的对象层次。

SYS(1500)-激活的系统菜单项
激活一个VisualFoxPro系统菜单项。

SYS(2000)–文件名通配符匹配

返回与文件名梗概匹配的第一个文件名。

SET...命令状态
返回指定的SET命令的状态。

SYS(2002)–转换插入点
打开或关闭插入点。

SYS(2003)–当前目录
返回默认驱动器或卷上的当前目录或文件夹的名称。

SYS(2004)–VisualFoxPro启动目录
返回启动VisualFoxPro的目录或文件夹名称。

SYS(2005)–当前资源文件
返回当前VisualFoxPro资源文件的名称。

SYS(2006)–当前图形卡
返回所使用的图形适配卡和显示器的类型。

SYS(2007)-检查求和值
返回一个字符表达式的检查求和值。

CONFIG.SYS文件设置
返回CONFIG.SYS文件中的设置

SYS(2011)-当前锁定状态
返回当前工作区中记录锁定或表锁定的状态。

sys(2012)-备注字段块大小
返回表的备注字段块大小。

SYS(2013)-系统菜单名称字符串
返回以空格分隔的字符串，该字符串包含VisualFoxPro菜单系统的内部名称。

SYS(2014)-最小化路径
返回指定文件相对于当前目录、指定目录或文件夹的最小化路径。

sys(2015)-唯一过程名
返回一个10个字符的唯一过程名，该过程名以下划线开头，后接字母和数字的组合。

sys(2018)-错误信息参数

返回最近错误的错误信息参数。

sys(2019)-配置文件名和位置

返回VisualFoxPro配置文件的文件名和位置。

SYS(2020)–默认磁盘空间
以字节数返回默认磁盘空间。

SYS(2021)-已筛选的索引表达式


返回打开的单项索引文件(.IDX)的筛选表达式或复合索引文件(.CDX)中标识的筛选表达式。

SYS(2022)-磁盘簇(块)大小
以字节为单位返回指定磁盘簇(块)的大小。

SYS(2022)-磁盘簇(块)大小
以字节为单位返回指定磁盘簇(块)的大小。

SYS(2023)-临时文件驱动器

返回VisualFoxPro存贮临时文件的驱动器和目录。

sys(2029)-表类型

返回与表类型对应的值。

SYS(2333)-开启或关闭ActiveX的双界面支持
允许或禁止ActiveX的双界面支持(VTABLEbinding)。

SYS(2334)–自动服务启动

返回一个值，表明如何激活一个VisualFoxPro自动服务程序，或者是否运行一个独立的可执行文件(.exe)。

SYS(2335)–无人照管服务模式
启用或废止可发布的VisualFoxPro.exe自动服务程序的模式状态

SYS(3004)-返回环境ID值
返回自动化和ActiveX控件使用的环境ID值。

SYS(3005)-设置环境ID值
设置自动化和ActiveX控件使用的环境ID值。

SYS(3006)-设置语言和环境ID值
设置语言ID值和环境ID值。

SYS(3050)-设置缓冲内存大小
设置前台或后台缓冲内存大小。

sys(3051)-设置锁定再试间隔

指定在一次锁定尝试失败之后，再次尝试锁定记录表、备注或索引文件之前，VisualFoxPro等待的毫秒时间值。

sys(3052)-忽略setreprocess锁定定
指定当尝试锁定一个索引或备注文件时，VisualFoxPro是否使用SETREPROCESS设置。

sys(3053)-odbc环境句柄
返回ODBC环境句柄。

SYS(3054)-显示Rushmore优化的级别
允许或禁止显示查询的Rushmore优化级别。

SYS(3055)–FOR和WHERE子句复杂程序
在支持FOR和WHERE子句的命令和函数中设置它们的复杂级别。

SYS(3056)–读取注册表设置
让VisualFoxPro再次读取自己的注册表设置，并且使用当前的注册表设置更新自己。

sys(4204)-activedocument调试
在VisualFoxPro的调试程序中，启用或废止对ActiveDocuments的调试支持。

sysmetric()函数
返回操作系统屏幕元素的大小。

系统内存变量概述
系统内存变量是VisualFoxPro自动创建并维护的内置内存变量。默认情况下，它们的属性是PUBLIC，也可以声明成PRIVATE属性。

系统菜单名
下面列出了VisualFoxPro系统菜单栏标题、菜单和菜单项的内部名称以及用户界面名称，这些名称能够让您利用VisualFoxPro
系统菜单栏创建自己应用程序的菜单系统。

SYS(2013)函数返回包含这些名称以空格分隔的字符串，也可以通过使用菜单设计器查看内部的系统菜单名称来创建一个快速菜单。

有关系统菜单栏的详细信息，《MicrosoftVisualFoxPro6.0中文版程序员指南》中的第十一章“设计菜单和工具栏”。

VisualFoxPro中的系统菜单名

在VisualFoxPro中，系统菜单栏的内部名称是_MSYSMENU。

tabindex属性
指定页面上控制的Tab键次序，以及表单集中表单对象的Tab键次序。设计和运行时可用。

tablerevert()函数
放弃对缓冲行、缓冲表或临时表的修改，并且恢复远程临时表的OLDVAL()数据以及本地表和临时表的当前磁盘数值。

tableupdate()函数
执行对缓冲行、缓冲表或临时表的修改。

tabs属性
指定页框控制中是否有选项卡。设计和运行时可用。

tabstop属性
指定用户是否可以使用TAB键把焦点移动到对象上。设计和运行时可用。

tabstretch属性
指定当选项卡在页框控制中容纳不下时页框的动作。设计和运行时可用。仅当Tabs设置为“真”(.T.)时，才可使用tabstretch属性。

tabstyle属性
指定页框中的页面选项卡是否调整。设计和运行时可用

tag属性
存储用户程序所需的任何其他数据。设计和运行时可用。

tag()函数
返回打开的.CDX多项复合索引文件的标识名，或者返回打开的.IDX单项索引文件的文件名。

tagcount()函数
返回复合索引文件(.CDX)标识以及打开的单项索引文件(.IDX)的数目。包含此函数是为了提供与dBASE的兼容性。

tagno()函数
返回复合索引文件(.CDX)标识以及打开的单项索引(.IDX)文件的索引位置。包含此函数是为了提供与dBASE的兼容性。

_TALLY系统内存变量
包含最近执行的表命令处理过的记录数目。

tan()函数
此函数返回角度的正切值。

target()函数
返回一个表的别名，该表是SETRELATION命令的INTO子句所指定关系的目标。

TEXT...ENDTEXT命令
输出文本行、表达式和函数的结果及内存变量的内容。

_TEXT系统内存变量
把“\｜\\”和TEXT...ENDTEXT文本合并命令的结果输出到低级文件中。

text属性
包含在控件的文本框部分中输入的未设置格式的文本。设计时不可用；运行时只读。

TextBox控件
创建一个文本框。

textheight方法
返回以当前字体显示的文本字符串高度。

textwidth方法
返回以当前字体显示的文本字符串宽度。

THIS对象引用
在创建对象之前，提供对它的引用

THISFORM对象引用
在一个表单创建之前，提供对它的引用。

THISFORMSET对象引用
在一个表单集创建之前，提供对它的引用。

_THROTTLE系统内存变量
当跟踪窗口打开时，指定程序的执行速度。

time()函数
以24小时制、8位字符串(时：分：秒)格式返回当前系统时间。

Timer(计时器)控制

创建以一定时间间隔执行代码的计时器。

timer事件
当经过Interval属性中指定的毫秒数时，此事件发生

titlebar属性
指定在一个表单的顶部是否显示工具栏

ToolBar(工具栏)对象

创建自定义工具栏。

tooltiptext属性
为一个控制指定作为“工具提示”出现的文本。设计和运行时可用

top属性
对于控制，指定相对其父对象最顶端的边缘所在位置；对于表单对象，确定表单顶端边缘与VisualFoxPro主窗口的距离。设计和运行时可用

topindex属性
指定出现在列表最顶端位置的列表项

topitemid属性

指定出现在列表最上部的数据项标识。设计时不可用，运行时可读写

total命令
计算当前选定表中数值字段的总和

transform()函数
用@...SAY中的PICTURE或FUNCTION代码格式化字符表达式或数值表达式。

_TRIGGERLEVEL系统内存变量
包含一个表示当前触发器过程嵌套数目的只读数字值。

trim()函数
返回删除全部后缀空格后的指定字符表达式。

ttoc()函数
从日期时间表达式中返回一个字符值

ttod()函数
从日期时间表达式中返回一个日期值

txnlevel()函数
返回一个表明当前事务级别的数值

txtwidth()函数
按照字体平均字符宽度返回字符表达式的长度。

type命令
显示文件的内容。

type()函数
计算字符表达式，并返回其内容的数据类型。

type属性
包含一个字符，表明项目中一个文件的文件类型。设计和运行时可用。

typelibclsid属性
为项目中服务程序类创建的类型库的注册CLSID。只读。

typelibdesc属性
为项目中服务程序类创建的类型库的说明。

typelibname属性
为项目中服务程序类创建的类型库的名称。只读。

uienable事件
无论页面是否激活，包含在该页面内的所有对象都能发生uienable事件。

undocheckout方法
放弃对文件的所有更改，并且将该文件签回源代码管理器。

undock事件
从停放位置拖动工具栏时发生。

_UNIX系统内存变量
在使用FoxProforUNIX时为“真”(.T.)。

unload事件
在对象被释放时发生。

unlock命令
对一个表中的单条记录、多条记录或者文件解锁，或者对所有打开的表解除所有记录锁和文件锁。

upclick事件
在用户单击控制的向上滚动箭头时发生。

update-sql命令
以新值更新表中的记录

upper()函数
用大写字母返回指定的字符表达式。

use命令
打开一个表及其相关索引文件，或打开一个SQL视图。

used()函数
确定是否在指定工作区中打开了一个表。

val()函数
由数字组成的字符表达式返回数字值

valid事件
在控制失去焦点之前发生。

validatedatabase命令
保证当前数据库中表和索引位置的正确性。

value属性
指定控件的当前状态。设计和运行时可用。对于组合框和列表框控件，此属性只读。

vartype()函数
返回一个表达式的数据类型

version()函数
返回一个字符串，该字符串包含了正在使用的VisualFoxPro版本号

version属性
将VisualFoxPro的一个实例的版本号返回为一个字符串。运行时只读。

versioncomments属性
一个项目的注释。

versioncompany属性
一个项目的公司名信息

versioncopyright属性
一个项目的版权信息。

VersionDescription属性
一个项目的说明。

versionlanguage属性
一个项目的语言信息。

versionnumber属性
一个项目的连编编号。

versionproduct属性
一个项目的产品名信息。

versiontrademarks属性
一个项目的商标信息。

_VFP系统内存变量

指向当前运行的VisualFoxPro应用程序对象。

view属性
指定表格控制的查看方式。设计时可用，运行时可读写

viewportheight属性
包含一个表单的视口高度。设计和运行时只读

viewportleft属性
包含在视口中可见的表单的左边坐标。设计和运行时只读

viewporttop属性
包含在视口中可见的表单的上边坐标。设计和运行时只读

viewportwidth属性
包含一个表单的视口宽度。设计和运行时只读。

visible属性
指定对象是可见还是隐藏。设计和运行时可用。

vscrollsmallchange属性
指定当单击一个表单的滚动箭头时的垂直滚动量。设计和运行时可用

wait命令
显示信息并暂停VisualFoxPro的执行，按某个键或单击鼠标后继续执行

wborder()函数
确定活动窗口或指定窗口是否有边框

wchild()函数
返回父窗口中子窗口的数目，或者按照子窗口在父窗口中排放的顺序返回子窗口的名称。

wcols()函数
R返回活动窗口或指定窗口中的列数

week()函数
从日期表达式或日期时间表达式中返回代表一年中第几周的数值。

wexist()函数
确定所指定的用户自定义窗口是否存在。

wfont()函数
返回VisualFoxPro、FoxProforWindows和FoxProforMacintosh
中窗口当前字体的名称、大小或字形。

whatsthisbutton属性
指定在表单的标题栏中是否显示“这是什么”按钮。运行时只读。

whatsthishelp属性
指定上下文相关帮助使用“这是什么”帮助还是使用SETHELP指定的Windows帮助文件。

whatsthishelpid属性
指定一个帮助主题上下文ID，以便为一个对象提供“这是什么”帮助。设计和运行时可用。

whatsthismode方法
显示“这是什么”帮助的问号鼠标指针，并且启用“这是什么”帮助模式

when事件
在控制接收焦点之前此事件发生。

width属性
指定对象的宽度。设计和运行时可用。

windowlist属性

包含此属性是为了提供与READ的向后兼容性。用“表单设计器”代替

windowstate属性
指定表单窗口在运行时是否可以最大化或最小化。设计和运行时可用。

_WINDOWS系统内存变量
如果正在使用VisualFoxPro或者FoxProforWindows，则包含“真”(.T.)。

windowtype属性
在执行DOFORM命令时，指定表单集或表单对象的动作。设计和运行时可用。

WITH...ENDWITH命令
指定对象的多个属性。

_WIZARD系统内存变量
包含VisualFoxPro向导应用程序的名称。

wlast()函数
返回在当前窗口之前活动的窗口的名称，或者确定指定窗口在当前窗口之前是否是活动的。

wlcol()函数
返回活动窗口或指定窗口左上角的列坐标。

wlrow()函数
返回活动窗口或指定窗口左上角的行坐标。

wmaximum()函数
确定活动窗口或指定窗口是否最大化

wminimum()函数
确定活动窗口或指定窗口是否最小化。

wontop()函数
确定活动窗口或指定窗口是否在所有其他窗口之前。

wordwrap属性
在调整AutoSize属性为真(.T.)的标签控制大小时，指定是否在垂直方向或水平方向放大该控制，以容纳Caption属性指定的文本。设计和运行时可用。

woutput()函数
确定输出是否定向到活动窗口或指定窗口。

wparent()函数
返回活动窗口或指定窗口的父窗口名

writeexpression方法
把表达式写到属性中。设计时和运行时可用。

writemethod方法
把指定的文本写到指定的方法中。只在设计时可用。

wrows()函数
返回活动窗口或指定窗口中的行数。

wtitle()函数
返回活动窗口或指定窗口的标题

wvisible()函数
确定指定窗口是否激活并且没有隐藏

year()函数
从指定的日期表达式中返回年份。

zap命令
从表中删除所有记录，只留下表的结构。

zoombox属性

指定一个表单是否具有缩放框。设计时可用，运行时可读写。

zoomwindow命令

更改用户自定义窗口或VisualFoxPro系统窗口的大小与位置

zorder方法

把指定的表单对象或控制放在其图形层内z-order的前面或后面；对于包含在工具栏对象中的控制，则将其放置在控制数组的前面或后面，该数组确定控制在工具栏中出现的顺序。
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